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Взгляд в будущее – нейробук



Величайшее изобретение 21-го века

 

Можно ли предвидеть будущее?

Веками этот вопрос будоражил людское воображение. Старинные легенды полны пророков и предсказаний. Человеческую судьбу пытались прочесть по линиям на ладони, расположению звезд, множеством других методов. А с развитием науки на смену гаданию пришли методы математического анализа.

Но жизнь полна случайностей. И даже самые совершенные, рассчитанные на суперкомпьютерах сценарии будущего верны лишь на коротких промежутках в два, три, максимум пять лет. Если же брать периоды в несколько десятилетий, тут научные прогнозы оказываются столь же далеки от реальности, как и гадание на кофейной гуще.

Так можно ли уже сейчас, в начале века, сказать, что назовут величайшим изобретением в его конце? Ведь на роль самого перспективного претендует немало направлений.

Например, космос. Во второй половине 20-го века, во времена холодной войны, СССР и США наперегонки рвались все дальше и дальше в звездное пространство. Готовили экспедиции на Луну, отправляли автоматические станции к другим планетам Солнечной системы. Мощные телескопы приближали, позволяли разглядеть невиданные далекие миры. И каждый верил, что скоро их можно будет не только рассматривать издалека, но и ступить на поверхность.

Колонии на Луне, Марсе, других звездных системах – фантастические романы тех лет изобилуют картинами суровой, временами даже опасной, но всегда увлекательной жизни будущих поселенцев. Датировались внеземные колонии концом 20-го – началом 21-го века.

От которого прошло уже полтора десятка лет. Но ни одной внеземной хотя бы научно-исследовательской станции, не говоря уже о колониях, не появилось. Космическая экспансия закончилась вместе с холодной войной. Со времен американской программы «Аполлон» ни один человек на поверхность других планет так и не ступил. Вот уже почти полвека космонавты крутятся вокруг Земли, а исследование Марса и прочих планет ведется исключительно автономными машинами. Все проекты по отправке на другую планету человека сводятся к пустым разговорам.

Так не пора ли перевести внеземную экспансию из фантастического русла в реальное?

Где-то на страницах фантастических романов, между выдумкой и реальностью, застряли и роботы. Одни авторы, подобно Азимову, рисуют красивую картину прекрасного будущего, в котором могучие, выносливые и разумные помощники, свято соблюдающие три закона робототехники, окончательно избавят людей от тяжелого и однообразного ручного труда. Другие произведения пугают нас восстанием машин, бунтом безумных роботов-убийц, жаждущих все человечество уничтожить.

В реальности ни тех, ни других не существует. Интеллектуальная техника заменила и вытеснила людей в некоторых сферах, но перечень их крайне узок. На улицах и в домах роботов почти нет, львиную долю скучной, тяжелой и неприятной работы человек по-прежнему делает собственноручно. Потому как робот с ней просто не справится. Даже самым технологически совершенным и передовым разработкам до возможностей простого заурядного человека еще чертовски далеко.

Станет ли 21-й век временем качественного прорыва? Смогут ли роботы, наконец, избавить нас от тяжелой и опасной работы, освобождая время для творчества и развлечений?

Или же это будет век окончательного решения проблем энергетики? Растущее с каждым годом население потребляет все больше и больше электричества. Которое мы получаем, преимущественно сжигая уголь, нефть и газ. Но помимо того, что их запасы ограничены, бурное развитие углеводородной энергетики ведет к пугающему росту экологических проблем. Сумеют ли в 21-м веке экологически чистые возобновляемые источники энергии вытеснить нефть и уголь?

А может, и то, и другое отправит на свалку истории управляемый термоядерный синтез? До сих пор нереализованный, но потрясающий в своих неистощимых энергетических возможностях. Сумев зажечь на Земле маленькое рукотворное солнце, человечество гарантирует себе и будущим поколениям энергетическое изобилие.

Не исключено, что наш век станет временем окончательной победы над болезнями. Научные достижения прошлого столетия победили массовые эпидемии, что когда-то уносили жизни миллионов. Однако у людей все еще хватает проблем со здоровьем. Начиная с банальной простуды и до тяжелейших, порой неизлечимых заболеваний, включая злокачественные опухоли и СПИД.

Быть может, к концу века диагноз, ныне звучащий как приговор, потребует лишь пары таблеток, и уже на следующий день человек будет полностью здоров.

Или окажется гораздо проще вообще упразднить медицину генной инженерией? Зачем разрабатывать лекарство от болезни, если можно будет исправить гены, к ней приводящие. Либо встроить в человеческую ДНК новые гены, что позволят организму без врачей и больниц, антибиотиков и прочих лекарств успешно защищаться от любых микробов и вирусов.

И все же честь называться величайшим изобретением 21-го века получит другая технология. Не прорывное открытие в какой-то одной, пусть и очень важной отрасли, а устройство, кардинально меняющее абсолютно все сферы человеческой жизни. Оно станет определяющим фактором успешной карьеры, неизменным спутником приятного отдыха, залогом крепкой счастливой семьи. Позволит легко решить десятки сложнейших проблем, над которыми сейчас бьются лучшие умы планеты, и откроет новые фантастические возможности.

Именно таким изобретением обещает стать нейробук.

Что это такое?

В голове человека порядка 100 миллиардов нейронов. Они взаимодействуют между собой с помощью невообразимого множества электрических сигналов. Никакой особой жизненной силы нет. Равно как нет никакой божественной души, независимой от тела. Все наши мысли, чувства, стремления и переживания – результат обмена колоссальным количеством электрических сигналов между миллиардами нервных клеток.

Обычное электричество. Которое люди уже давно освоили и поставили себе на службу. В лампочках и электродвигателях, телевизорах и холодильниках, мобильных телефонах и компьютерных процессорах. Человечество использует электрические потоки и сигналы для тысяч своих нужд, легко ими управляет.

И сложнейшие вычисления внутри компьютерного процессора, и мысли, рождающие в голове человека, являются результатом взаимодействия множества электрических сигналов. А можно ли передать электрические импульсы, генерируемые мозгом, на внешнее устройство?

Конечно можно. Нервный аксон выполняет в организме ту же функцию передачи сигнала, как и медный провод в стационарном телефоне. И хотя живой провод по многим характеристикам отличается от металлического, передать электрический сигнал с одного на другой возможно. Регистрировать импульсы нейронов ученые уже научились.

Равно как и передавать импульс от внешнего электрода нейрону мозга. А значит – прямой обмен электрическими сигналами между мозгом и процессором вполне реален. Сейчас мы отправляет команды компьютеру, набивая их на клавиатуре, с помощью мышки, джойстика, тачскрина. Принимаем информацию через экран монитора. Но в будущем все это окажется лишним. Данные смогут поступать напрямую в мозг. А отправлять компьютеру команды человек сможет мысленно. Причем не только компьютеру, а вообще любому техническому устройству. Все нынешние кнопки, рули, штурвалы, рычаги сменятся принципом: человек подумал – машина сделала.

И это не фантастика. Разработки интерфейсов мозг-компьютер на основе вживляемых электродов уже ведутся. Правда, пока электродов крайне мало. Так, в интерфейсе BrainGate их всего сотня. Один электрод на миллиард нервных клеток. Вживляются электроды в небольшую область мозга, как правило, двигательную кору, и функционал созданного на такой технологии устройства весьма ограничен.

На сегодня подопытные обезьяны научились через подобные интерфейсы управлять механической рукой. С одной стороны, обезьяна, управляющая рукой робота силой мысли, уже впечатляет. С другой – для практического использования человеком слишком мало. Как правило, у робота две руки. Ноги, глаза-камеры, и т.п. Устройство, управляющее всем этим сразу, ученые пока не создали.

Помимо узкого функционала у современных интерфейсов мозг-компьютер хватает иных недостатков. Если электроды вживлены в мозг, то процессор, источник питания и все прочее находятся снаружи. Провода торчат из головы, место вживления автоматически становится потенциальным источником проникновения инфекций.

Да и, по большому счету, электроды в черепе – штука чертовски неудобная. Ни причесаться, ни голову помыть, даже шапку надеть нельзя. Наконец, любое внешнее воздействие на электроды ведет к повреждению мозга, вплоть до летального исхода.

В общем – неэстетично, ненадежно, непрактично.

Но технологии движутся вперед. По мере их развития толщина электродов станет в тысячу раз меньше, исчисляясь уже не микронами, а нанометрами. Соответственно, количество их вырастет с нескольких сотен до миллионов. Достигнет миллиарда. И вживляться электроды будут не только в двигательную кору, а по всему объему мозга.

Такие электроды смогут как принимать те команды, которые человек хочет отдать компьютеру, так и передавать в виде импульсов нейронам требуемую информацию. Разумеется, понадобится специальный процессор, способный переводит импульсы нейронов в команды компьютеру и наоборот. А также память, источник питания, канал радиосвязи с внешними устройствами. Все миниатюрное, сверхкомпактное, упрятано под черепную коробку.

Если современный человек, желая всегда и везде пользоваться достижениями информационных технологий, вынужден таскать с собой ноутбук, нетбук или смартбук, лет через 50 у людей появится компьютер, вживленный прямо в голову – нейробук.

Его создание откроет новую эру взаимодействия человека с электроникой. Управление техникой будет несоизмеримо проще, быстрее, удобнее. Человек подумал – компьютер сделал.

Однако простота и удобство работы станут лишь каплей в море новых возможностей. Ведь и мозг человека, и компьютер по-своему уникальны. Те вычисления, которые у человека займут часы и дни, машина выполнит за доли секунды. И наоборот, ряд задач, которые мы решаем легко, порой даже не задумываясь, для электронного интеллекта представляют сложнейшую, зачастую неразрешимую проблему.

Создание нейробука поможет преодолеть ограничения и человека, и процессора. Если сейчас наш мозг и компьютер работают по отдельности, в будущем их способности объединятся. Позволяя как решить множество трудностей, над которыми ломают головы современные разработчики вычислительной техники, так и открыть массу новых фантастических способностей, о которых сейчас приходится лишь мечтать.

Однако нейробук не только подарит нам потрясающие возможности в управлении электроникой. Он даст человеку уникальный инструмент для управления собственным мозгом. Деятельность которого мы контролируем лишь частично. Страхи и фобии, порочные страсти, идущие от нервов болезни – список того, что делает мозг помимо нашего сознания и зачастую против наших желаний, можно продолжать очень долго.

Благодаря нейробуку ситуация кардинально изменится. Большинство мозговых функций человек будет сознательно контролировать. А через мозг управлять другими физиологическими процессами организма, которые сейчас нам неподвластны.

Удивительные возможности, даруемые нейробуком в управлении как техникой, так и собственным телом, затронут все стороны нашей жизни. Благодаря вживленному компьютеру каждый человек обретет способности и умения, которые считаются уникальными, и то и вовсе относятся к разряду фантастических.

 



Напрямую в мозг

 

Какие же возможности подарит нам нейробук?

В первую очередь на ум приходят вычисления. Математика – наука сложная. Кому-то она дается относительно легко, а другим с большим трудом. Школьные уроки нагоняли тоску, а предстоящая контрольная приводила в ужас. И ладно бы трудности с математикой ограничились плохими школьными отметками, но, увы.

Человек все время вынужден что-либо считать. На работе, в магазине, дома. Хорошо, когда числа небольшие или круглые, тогда можно справиться своим умом. Но порой цифр столь много, что их даже в голове удержать трудно, а про вычисления и говорить бесполезно. В таких случаях не обойтись без калькулятора, который имеется под рукой далеко не всегда. И даже маленькая ошибка в расчетах может обойтись очень дорого.

Счастливый обладатель нейробука о математических сложностях, равно как и ошибках в расчетах, навсегда забудет. Он сможет в доли секунды складывать, вычитать, умножать и делить, извлекать корни, выполнять другие математические операции над многозначными числами. Достаточно лишь подумать, над какими числами и какие математические операции надо выполнить – вживленный компьютер тут же выдаст результат. С минимальными умственными усилиями, быстро и безошибочно.

Любые вычисления, начиная от простого подсчета общей суммы покупок в магазине и вплоть до сложнейших инженерных расчетов, человек будущего сможет легко выполнить в голове. Благодаря нейробуку.

Вживленный компьютер позволит не только получать результаты любых расчетов, но и легко их анализировать. Когда чисел много, их куда удобнее представить в виде таблиц или графиков. Обычному калькулятору такое недоступно, ноутбук таскать с собой все время тоже не получается. В отличие от находящегося в голове нейробука. С ним вы сможете не только без труда провести в уме вычисления с сотнями цифр, но и построить сравнительные графики для простой и удобной оценки результатов. У человека всегда будет при себе мощный, надежный и удобный инструмент для самых сложных вычислений и анализа.

Там, где современному человеку приходится морщить лоб и напрягать извилины, обладателю нейробука достаточно лишь мысленно указать числа и математические операции – процессор тут же выполнит требуемый расчет. Если сейчас считать в уме большие числа способна лишь небольшая прослойка квалифицированных специалистов, в будущем это без малейшего труда сможет делать каждый.

Работа с текстовыми документами многократно ускорится и упростится. Ведь для того, чтобы занести в электронный документ букву, слово, предложение, достаточно о нем подумать. Только представьте, насколько возрастет скорость набора текста. Ни один человек не может печатать столь же быстро, как говорит или думает. И никакая стенография не способна в полной мере успеть за мыслью. Но с нейробуком человек будет набирать текст с той же скоростью, с которой слова возникают в его голове. Надо лишь подумать – все остальное сделает вживленный компьютер.

Столь же простой и удобной станет работа с другими приложениями – офисными, инженерными, графическими. При создании любого файла, будь то рисунок, чертеж или презентация, человеку будет достаточно лишь подумать о нужном элементе, и он тут же появится в заданном месте.

Помимо скорости и простоты другим невероятно ценным преимуществом нейробука окажется удобство и возможность работать где угодно. Не понадобится ни стол, ни клавиатура. Руки свободны, все делается исключительно усилием мысли. И на компьютере, расположенном прямо в голове.

А значит, можно легко составить коммерческое предложение, шагая по улице или управляя автомобилем, оформить заказ, тренируясь в спортзале, начертить деталь, загорая на пляже. Понятие рабочего места станет условностью, ведь человек с нейробуком может с одинаковым удобством и успехом работать где угодно.

Калькулятор и текстовый редактор, всевозможные офисные, инженерные, графические приложения, благодаря нейробуку всегда доступные, с которыми быстро и удобно работать – это все замечательно. Правда, лишь улучшение того, что уже есть. Но в области мультимедиа нейробук произведет невероятную революцию, открывая возможности, о которых сейчас лишь мечтают.

Ведь в отличие от компьютера обычного, выводящего картинку на монитор, нейробук сможет проецировать изображение напрямую в зрительную кору мозга.

Эффект будет примерно такой же, как в современных 3D-системах. Вместо ужатой в ограниченные рамки плоской картинки перед обладателем нейробука развернется масштабное и красочное объемное изображение. Только ему не потребуются стереоочки, равно как и любые другие технические приспособления. Все сделает вживленный в голову компьютер.

При этом возможности нейробука окажутся во много раз шире, нежели самые изощренные и продвинутые 3D-технологии. Ведь он способен передавать напрямую в мозг не только изображение. Но и звуки, запахи, любые другие ощущения.

Для телевидения и кинематографа откроются потрясающие возможности. Глядя на снежную бурю на экране, современный зритель может лишь догадываться, насколько киногероям холодно. Нейробук, посылая нужные импульсы в мозговой центр терморегуляции, позволит человеку ощутить ледяной ветер Арктики так, будто он сам бредет по сугробам. Адская жара пустыни, проливной дождь или соленый морской ветер, качающаяся под ногами палуба или тряска попавшего в турбулентный поток самолета, чудовищная перегрузка взлетающего космического корабля и тысячи других ощущений, которые никакие, даже самые совершенные 3D-системы передать не могут, благодаря нейробуку станут доступны. Будет достигнут абсолютный, нереальный для современных технологий эффект присутствия.

И речь идет не только об окружающей обстановке. Помимо красочного объемного изображения и всех внешних ощущений нейробук сможет передавать в мозг внутренние переживания, чувства и эмоции. А значит, зритель сможет в прямом смысле слова влезть в шкуру киногероев. Азарт погони и ярость битвы, любовь и ненависть, боль поражения и радость победы. Благодаря вживленному компьютеру все эти чувства будут передаваться напрямую в мозг, зритель испытает их, как свои собственные.

Как и в случае с бизнес-приложениями, нейробук подарит своему владельцу потрясающую возможность смотреть любимые фильмы и телепередачи где угодно и когда угодно.

Если вы не успеваете на интересный сериал – можно посмотреть его в дороге. Причем в столь же высоком качестве, как если бы сидели дома. Уже не понадобится выбирать между прогулкой или телешоу – нейробук легко позволит одно с другим совместить. Можно смотреть телетрансляции прямо на работе. И ваш босс об этом даже не догадается. Ведь вся информация идет напрямую в мозг. Окружающие не узнают, почему вы так сосредоточены – обдумываете важную деловую проблему или смотрите решающий спортивный матч. Запретить вам или помешать никто не сможет.

Что же до обычных телевизоров и мониторов – они просто исчезнуть за ненадобностью. Зачем тратить деньги на покупку и занимать место в квартире, когда достаточно просто выбрать мыслекомандой нужную программу – и человек полностью погружается в атмосферу увлекательной телепередачи или захватывающего фильма. Причем, как уже говорилось, погружается полностью. Нейробук позволит увидеть, услышать, каждой клеточкой тела почувствовать атмосферу веселого телешоу либо великолепного фильма.

В нашей жизни хватает пустой траты времени. Очереди в магазинах, автомобильные пробки, ожидание в приемной босса или важного чиновника, тысячи других ситуаций, когда мы ждем, не имея возможности заняться чем-нибудь полезным или приятным.

Вживленный компьютер с подобными ситуациями навсегда покончит. Ведь человек сможет в любой момент открыть на нейробуке рабочий документ или запустить интересный фильм. Каждая минута жизни будет заполнена важными делами либо приятными развлечениями.

Но самые впечатляющие и фантастические возможности откроются в области компьютерных игр. Нейробук станет тем идеальным средством, что позволит на все 100% погрузить игрока в виртуальную реальность.

О ней уже давно и много говорят, но до реализации пока еще очень далеко. Головокружительные прыжки и лихие маневры, взмахи сверкающего меча или выстрелы из бластера – по сути, все это лишь нажатия на кнопки мыши и клавиатуры.

Разработчики игровых приставок постоянно ищут пути расширения возможностей как для управления игровым персонажем, так и получения более ярких и полноценных ощущений от игры. Фанатам автогонок предлагают рули и педали, поклонники авиасимуляторов могут выбрать штурвал, трехмерные очки значительно расширяют обзор по сравнению с обычным экраном. Можно взять почти настоящий пистолет или автомат для перестрелки.

Но даже самые изощренные технические приспособления в лучшем случае способны лишь чуть глубже погрузить игрока в виртуальный мир. Тем не менее, он в любой момент ощущает, что реально находится в мире обычном.

С появлением нейробука все изменится. Посылаемое напрямую в зрительную кору изображение компьютерного мира выйдет за пределы экрана монитора, охватив геймера со всех сторон. Миллионы электродов, вживленные в двигательную кору мозга, будут принимать команды руками и ногам, но передавать их телу виртуальному. Игрок сможет бегать по виртуальным просторам и перемахивать препятствия точно так же, как делал бы это в реальной жизни. В полной мере ощутить рукоять меча и вес рыцарских доспехов, либо отдачу автомата и запах пороховых газов.

Возможности для маневра игрового персонажа многократно возрастут. Ведь используемые сейчас нажатия кнопок, движения мышки либо джойстика передать все бесконечное многообразие возможностей человеческого тела не способны. Даже в самых лучших, самых сложных и совершенных играх набор перемещений, прыжков, прочих маневров, ударов и уклонов персонажа строго ограничен.

Благодаря нейробуку любые ограничения исчезнуть. К услугам игрока будет столько вариантов движений, сколько он сам освоит. Жара и холод, сейчас лишь нарисованные на экране, уровень здоровья и запас магической маны, показываемые в числах, в будущем станут восприниматься как реалистичные яркие ощущения. Виртуальные приключения, погони и схватки будут переживаться как настоящие.

Фанатам авиасимуляторов, танков, любителям управлять другой боевой или гоночной техникой нейробук также подарит массу новых возможностей.

Современным людям приходится изобретать всяческие рули, штурвалы, рычаги и кнопочные панели управления, ибо техника не воспринимает нашу мысль. С нейробуком такая способность появится.

Зачем крутить руль, когда достаточно будет лишь подумать – влево, и автомобиль послушно выполнит маневр. Все команды станут передаваться мысленно, рули и педали больше не понадобятся. После соответствующей тренировки человек научится управлять любой техникой, будь то робот, самолет или танк, грузовик, мотоцикл и многое другое, используя лишь силу мозга. Не сидеть танкистом в боевой машине, а фактически вселиться в стального бронированного монстра.

И тогда рев двигателей будет ощущаться, как биение сердца, бегущие ноги заменит лязг гусениц, руки превратятся в стволы мощных орудий, а глаза будут совмещать в себе дальнозоркие радары с наиболее совершенными и точными прицелами.

Можно будет почувствовать себя виртуальным чудовищем – огнедышащим драконом, гигантским динозавром, инопланетным мутантом с дюжиной щупалец. Каждое из которых ощущается столь же хорошо, как собственная рука. Нейробук способен вселить геймера в любую биологическую или механическую оболочку.

Если сейчас компьютерные миры по спектру ощущений безнадежно проигрывают настоящему, с появлением нейробука виртуальная реальность наш собственный мир во многих аспектах даже превзойдет.

 



Интернет всегда с тобой

 

Появившийся по меркам истории совсем недавно, Интернет глубоко вошел в повседневную жизнь человека. Через Интернет мы ведем деловую и личную переписку, общаемся с друзьями в социальных сетях, заказываем покупки, там находится масса наших любимых развлечений, начиная от сайтов с анекдотами и до онлайн-игр.

Наконец, Интернет стал для многих людей главным источником информации. Он с успехом заменяет газеты и книги, советы профессионалов и просто умудренных опытом людей. Уже сам факт, что ООН признала доступ к Интернету базовым правом человека, наглядно подчеркивает, насколько он для нас важен.

Но для доступа к Интернету необходим компьютер. А его таскать с собой повсюду невозможно. Чтобы решить проблему, люди придумали автономные компактные ноутбуки, затем еще меньшие нетбуки и смартфоны, подключают Интернет на мобильные телефоны. Однако все современные электронные устройства решают проблему лишь частично.

Для работы с ноутбуком нужен как минимум стул. Желателен и стол, но если очень надо, ноутбук можно поставить на колени. С мобильником или смартфоном мебель вообще не требуется. Но их маленький экран, на котором толком ничего не разглядишь, любую работу в Интернете сильно осложняет.

Главным же недостатком и ноутбука, и смартфона является необходимость сосредоточить внимание человека на экране и клавиатуре. А значит, за рулем машины, на деловом совещании, занимаясь уборкой, да и вообще каким угодно делом, по Интернету не погуляешь. Каждому из нас многократно приходилось откладывать выяснение интересующего вопроса на потом. Когда доберемся до Интернета.

Но в один прекрасный день у людей появится замечательное устройство, с которым любые ограничения на доступ к Интернету исчезнут. Им, как несложно догадаться, будет нейробук. Его невозможно забыть или оставить дома, он всегда с тобой. В твоей голове. И работать с ним несоизмеримо удобнее. Достаточно лишь подумать о нужном сайте, и вживленный компьютер тут же его откроет.

И неважно, что человек в данный момент делает. Управляет машиной, несет две большие сумке, моет посуду или выполняет любое другое из тысячи дел, при которых руки заняты и пользоваться обычным смартфоном или ноутбуком попросту невозможно. Для обладателя нейробука никаких ограничений нет. Ведь доступ к любому сайту Интернета осуществляется мысленной командой, вся информация поступает напрямую в мозг.

Никакое занятие этому не помешает. Утром, за завтраком, можно посмотреть свежие новости. И не надо беспокоиться, что придется жирными пальцами жать на клавиши или тачскрин, руки в управлении нейробуком не участвуют. Равно как уйдет в прошлое и пролитое на клавиатуру кофе. Особенно проблематичное, если клавиатура эта – ноутбука.

По дороге на работу можно получить последние биржевые сводки, проглядеть деловую почту, даже ответить на письма. Ведь текст ответа тоже набирается мысленно. Время, затрачиваемое на дорогу, будет не потеряно, а загружено реальными делами.

Человек сможет читать интересную статью, готовя обед, писать сообщение для блога, принимая душ, выбрать и заказать в Интернет-магазине новый чайник, выгуливая собаку.

На любой вопрос ответ найдется незамедлительно. Начальник спрашивает, по какой цене предлагают свой товар конкуренты – одной мысленной командой вы сможете зайти на их сайт, и спустя минуту дадите боссу ответ. Зашел спор, какой автомобиль лучше – вы тут же найдете в Интернете все его характеристики. Встреченный на улице друг предлагает сходить на спортивный матч – через несколько секунд вы узнаете, когда начало и есть ли еще билеты.

Такие распространенные сейчас ответ, как «Я не знаю», «Надо посмотреть», «Потом уточню» с появлением нейробука уйдут в прошлое. Ведь у каждого в голове будет чудесное устройство, позволяющее незамедлительно, простой мыслекомандой выйти в Интернет и узнать, посмотреть, уточнить.

Удобство мысленной работы в Интернете будет особенно ценным, когда человеку надо заняться тем, что он раньше никогда не делал. Приготовить новое блюдо, починить сломанную вещь, изготовить своими руками оригинальный подарок и т.д. Столкнувшись с новой задачей, можно легко найти в Интернете полезные советы и даже статьи-инструкции тех, кто аналогичным делом уже занимался.

И не только инструкции. Для огромного множества задач есть демонстрационные видео или компьютерные анимации, полностью, со всех сторон и в деталях показывающие, как приготовить утку или заменить батарейку. А поскольку информация поступает напрямую в мозг и руки свободны, можно, не прекращая работы, хоть каждую секунду сверяться с инструкцией, убеждаясь, что все делается правильно.

Столь же полезным окажется нейробук в магазине, при выборе одной из десятков марок пылесосов, велосипедов или моторного масла. За пару секунд вы легко найдете общие рекомендации по выбору пылесосов, отзывы предыдущих покупателей приглянувшейся вам модели, цены в других магазинах. А значит, сможете принять решение, основанное на объективной оценке всех достоинств и недостатков, а не ярком внешнем виде и словах расхваливающего товар продавца.

В жизни каждого человека неизбежно возникают различные конфликтные ситуации. Попали в ДТП, вам продали некачественный товар или плохо выполнили оплаченную услугу, предъявляют какие-то необоснованные претензии. Все это регулируется множеством законов, но держать их в голове могут разве что профессиональные юристы.

Обычный же человек в таких случаях руководствуется лишь своим субъективным понятием о справедливости. Которая с законом совпадает далеко не всегда. Наконец, мошенники нередко пользуются юридической неграмотностью населения для умышленного обмана.

С нейробуком незнание закона навсегда уйдет в прошлое. По мысленной команде компьютер отыщет в Интернете относящуюся к делу статью закона, а при необходимости и советы опытного юриста, как действовать в подобной ситуации. При любом конфликте вы сможете без труда дословно процитировать оппоненту соответствующую статью, защищающую ваши права.

Благодаря нейробуку онлайн-консультации как юристов, так и других специалистов выйдут на новый качественный уровень. И не только потому, что связаться с ними можно будет не как сейчас, по принципу – отправил запрос, через какое-то время получил ответ, а фактически в режиме реального времени.

Главная трудность заключается в том, что любую проблему, любую ситуацию человек вынужден описывать в первую очередь словами. Однако не зря говорят, что лучше один раз увидеть, чем сто раз услышать.

И такую уникальную возможность мы обретем благодаря нейробуку. Ведь он сможет не только отправлять любую картинку или видео напрямую в зрительную кору, но и, регистрируя импульсы, приходящие в мозг от наших собственных глаз, записывать их. Как будто вместо глаз у нас две хорошие видеокамеры. И, при необходимости, через Интернет отправит то, что мы видим, другому человеку.

Если сейчас при звонке или электронном письме в техническую поддержку специалисты вынуждены догадываться о сути проблемы по невнятному описанию дилетанта, то в будущем они смогут увидеть. В прямом смысле слова взглянуть на ситуацию глазами человека, у которого проблема возникла. А значит, куда быстрее и точнее поймут, какая неисправность возникла с техникой, или что неправильно делает пользователь. И сразу подскажут, как проблему исправить.

Более того. Благодаря потрясающей способности нейробука записывать и передавать все, что человек видит, тот специалист, к кому вы обратились за помощью, может в режиме реального времени вашими глазами наблюдать за тем, что вы делаете. И подсказывать, как правильно.

Скучно? Нечем заняться?

Подобные фразы навсегда исчезнут из человеческого лексикона благодаря нейробуку. Ведь он в любой момент и в любой ситуации предлагает своему владельцу широчайший спектр развлечений.

Стоите на остановке или в медленно продвигающейся очереди – можно почитать новую статью о любимом артисте или спортсмене. Занимаясь нудной протиркой пыли, открыть свежий выпуск анекдотов. Сидя в кресле парикмахера, пока мастер колдует над вашей прической, поглядеть выложенные друзьями фотографии.

А на долгом и скучном официальном мероприятии, где от вас требуется лишь обязательное присутствие, ничто не помешает выбрать одну из увлекательных онлайн-игр. Ведь все управление игровым персонажем осуществляется мысленно, и нейробук, передает графическую информацию напрямую в зрительную кору. А значит, вы сможете играть так же удобно, как дома. И никто из окружающих не догадается, что мысленно вы сейчас не с ними, а в одном из куда более интересных виртуальных миров.

С появлением нейробука скука и пустая трата времени навсегда канут в прошлое. Человека без труда найдет полезное дело или отличное развлечение.

 



Он всегда укажет дорогу

 

В лесу очень легко заблудиться. Деревья вокруг похожи одно на другое, видимость – максимум полсотни метров. И даже если определить по солнцу, где север и юг, это принесет мало пользы. Ведь человек не знает, в какой стороне ближайший населенный пункт. Выбранное наугад направление может как приближать к нему, так и уводить все дальше.

И незнакомая местность таит немало опасностей. Крутые горные склоны, топкие болота, жаркие, изнуряющие пустыни погубили множество путников, сбившихся с пути.

С появлением нейробука проблема блуждания по незнакомой местности, будь то дремучий лес или горы, перейдет в разряд исторических. Ведь дополнительно к множеству иных ценных функций нейробук станет еще и персональным спутниковым навигатором, точно указывая местонахождение своего владельца.

А в придачу к навигатору в компьютерной памяти всегда будет масштабируемая электронная карта.

Можно сбиться с пути, имея компас и карту бумажную. Но заблудиться, имея в голове спутниковый навигатор – нереально. При первых же сомнениях путешественник, грибник, охотник будущего парой мысленных команд откроет карту и увидит свое местоположение.

Равно как и ближайшую тропу или дорогу, поселок, ручей с пригодной для питья водой. Плюс карта покажет глубокие овраги, топи, обрывы, иные опасные и труднопроходимые места. С нейробуком проложить маршрут до нужного места будет проще простого.

Правда, обычному человеку оказаться в безлюдной дикой местности грозит лишь в особых форс-мажорных обстоятельствах. Тем не менее, в ситуации, когда не знаешь, как пройти в нужное место, попадал каждый. И много раз. Чаще всего подобное случается в незнакомом городе, но и в родном, если он достаточно большой, как Москва, тоже хватает улиц и кварталов, где человек никогда в жизни не был.

Проблема осложняется, когда вокруг нет людей, у кого можно спросить дорогу. Или вы находитесь в чужой стране с незнакомым языком. А если и время поджимает, тогда совсем плохо.

Но с нейробуком найти дорогу в чужом городе даже проще, чем в глухом лесу. Ведь в придачу к растровой карте, дающий вид с высоты птичьего полета, будет векторная, воссоздающая трехмерную модель города и позволяющая легко ориентироваться по ближайшим зданиям. Виртуальный город, подобный реальному, только с персональным маршрутом до нужного места.

Получив благодаря нейробуку невероятную возможность одновременно пользоваться и растровой, и векторной картой, человек сможет сразу наметить весь путь, мосты и пешеходные переходы, избежать тупиков, а по ходу движения легко ориентироваться по трехмерной модели города. Которая гарантирует, что вы не пропустите нужный поворот, или наоборот, свернете не туда. С нейробуком путь даже в самом запутанном лабиринте незнакомых улочек будет представляться столь же ясным и очевидным, как прямой и широкий проспект.

А если требуемое здание далеко – нейробук подскажет номер автобуса, на котором туда доехать. Или ближайшую станцию метро.

Вживленный в мозг компьютер способен помочь даже тогда, когда сам объект поисков точно не определен. Если человек захочет поесть, достаточно просто подумать – «нужен ресторан», и на виртуальной карте высветятся ближайшие заведения. Любые магазины, больницы и аптеки, театры и музеи, заправки и государственные учреждения – требуется лишь мысленно указать, что нужно, и нейробук в доли секунды найдет искомое.

И выдаст не только их местоположение и ваш маршрут, но и всю сопутствующую информацию. В частности, такую важную, как часы работы. Если магазин уже закрыт, вживленный компьютер сразу скажет, что идти туда бесполезно.

Вы приехали в город, и не знаете, в какой гостинице остановиться? Вам не придется, как сейчас, ездить из одного отеля в другой, спрашивая о наличии номеров, либо их доступности по цене. Нейробук подскажет, где точно есть свободные комнаты по приемлемым расценкам.

Для желающих перекусить недорого он найдет ближайший «Макдоналдс» или аналогичное заведение быстрого питания, а гурманам предложит на выбор несколько ресторанов с изысканной кухней.

Выдались пара-тройка свободных часов, которые хочется провести с пользой? Все тот же нейробук определит ближайшие музеи или городские достопримечательности.

И так во всем. Какой бы объект вам не потребовался, достаточно лишь подумать, что нужно, и нейробук почти мгновенно найдет желаемое. С ним невозможно заблудиться в незнакомом городе, и даже незнакомой стране. Пусть все вокруг говорят на другом языке, и вы не можете прочитать ни одной вывески, нейробук легко переведет для вас все названия.

Столь же успешно нейробук будет находить для вас дорогу и внутри помещения. Например, большого вокзала. Достаточно лишь загрузить его трехмерную модель в память, и вам не придется вертеть головой в поисках билетной кассы либо выхода на перрон. Нужный путь укажет нейробук.

И не только до здания, но и, если понадобится, до другого человека. Если вы потеряли своих знакомых в огромной шумной толпе, или, гуляя в лесу, отошли так далеко, что уже не слышите приятеля, достаточно через нейробук передать друг другу координаты, и, сопоставив их, определить нужное направление. После чего уверенно двигаться навстречу друг другу.

В любом городе, на любой местности, куда забросит вас судьба, нейробук всегда покажет кратчайший путь до требуемой точки. Заблудиться с ним просто невозможно.

 



Виртуальные путешествия

 

Вживленный в мозг компьютер поможет не заблудиться и найти дорогу в путешествии по чужим краям. Но, с другой стороны, а понадобятся ли обладателю нейробука дальние странствия? Ведь для человека, жаждущего увидеть знаменитые памятники архитектуры или уникальные творения природы, откроется потрясающая возможность совершить аналогичное путешествие виртуально. И реальную экскурсию оно будет по целому ряду параметров превосходить.

Вообще-то немалое число сайтов предлагают виртуальные туры по мировым достопримечательностям уже сейчас. Но любой скажет, что они даже близко не сравнятся с реальным путешествием.

Оно и понятно. Ведь что представляет собой типичная виртуальная экскурсия? Набор фотографий, компьютерная анимация или хорошее видео. Качество и полнота подобных туров сильно различаются. Но даже самые лучшие из них способны передать лишь малую часть истинной красоты и величия природных или рукотворных объектов.

Проблема тут вовсе не в плохих фотоаппаратах или видеокамерах, либо низкой квалификации оператора. Можно взять превосходные камеры с разрешением в десятки миллионов пикселей, и найти самый удачный ракурс из всех возможных, но все равно конечный потребитель будет наблюдать результат на экране монитора диагональю в 20-30 дюймов.

Вполне достаточные для обычных офисных приложений, они оказываются безнадежно малы, когда требуется передать колоссальные размеры пирамиды Хеопса или чудовищную мощь водопадов Игуасу. Показать столь грандиозные и потрясающие виды небольшой экран в принципе не способен. Человек получит хорошо, если сотую долю того впечатления, как при личном посещении. Лишь приблизительное ощущение, насколько величественно и прекрасно все это выглядит на самом деле.

Другой внушительный недостаток – вы увидите лишь то, что удосужились заснять авторы виртуальной экскурсии. Возможности приблизиться и осмотреть заинтересовавшую вас деталь, само собой, нет. Наконец, любой нынешний виртуальный тур включает лишь видео и звук. Все другие впечатления и ощущения нашему восприятию заведомо недоступны.

По большому счету, современные виртуальные экскурсии призваны не передать сидящему за монитором в тысячах километров человеку потрясающую красоту уникального природного места, а пробудить у него желание приехать и увидеть все лично, своими глазами.

Нейробук ситуацию кардинально перевернет. С ним человек навсегда избавится от размерных ограничений мониторов, ведь информация будет передаваться напрямую в мозг. Выйдя за пределы маленького экрана, изображение заполнить все поле зрения. А значит, благодаря нейробуку вы увидите природные чудеса и архитектурные памятники во всей их красе и величии.

Сможете по-настоящему оценить гигантские размеры египетских пирамид и сравнить с нынешними зданиями. Заглянете в головокружительную глубину Большого каньона или посмотрите на мир с крыши высочайшего небоскреба. Перед вашим взором раскинется панорама на десятки километров вокруг, ни в коей мере не ужатая экраном монитора. Вы увидите картину, запечатленную первоклассными камерами, столь же четко и ярко, будто это ваши собственные глаза.

К потрясающему изображению нейробук прибавит полный комплект других ощущений и впечатлений. Виртуальный путешественник будущего услышит все звуки, будь то легкий шорох листвы или громовой рев могучего водопада. Сможет вдохнуть тысячи запахов, витающих в воздухе. Ощутит жару или прохладу, свежий морской бриз или затхлый воздух старинных гробниц. В общем, на все 100% оценить не только изумительный внешний вид, но и то, что называется общей атмосферой места.

Потрогать – нет проблем. Нейробук сможет передавать тактильные ощущения точно так же, как и любые другие. И виртуальный путешественник проведет ладонью по шершавому камню старинных стен аналогично тому, как если бы стоял перед ними.

Воздействуя на соответствующие зоны мозга, нейробук способен воспроизвести ощущения от всех органов чувств, а значит, впечатления от виртуальной экскурсии будут столь же яркими и насыщенными, как если бы человек посетил данное место лично.

При этом у виртуального путешественника будет перед реальным внушительный набор очень ценных преимуществ. В частности, он может рассматривать любое творение человека или природы с произвольных точек обзора.

Невозможность обойти и оглядеть объект со всех сторон является большим недостатком нынешних виртуальных туров. Но и реальным туристам до полной свободы очень далеко. С какой бы стороны вы не подошли к египетским пирамидам, вы всегда будете смотреть на них снизу вверх. Посещая каньоны и водопады, туристы ограничены смотровыми площадками.

Обладающий нейробуком виртуальный турист будущего о любых ограничениях забудет. Ведь законы мира компьютерного, в отличие от природных, не жестко навязаны извне, а подчиняются нашим желаниям и потребностям. А значит, можно будет не только обойти вокруг гигантской пирамиды либо старинного дворца, но и воспарить над ними, рассматривая сверху. Изящные фрески под самым потолком, роспись стен, украшающие здание балюстрады и статуи, на которые реальный турист глядит с дистанции в десятки метров, его виртуальный коллега может оценить, любуясь ими с расстояния вытянутой руки, не упустив ни малейших деталей.

При осмотре же природных достопримечательностей виртуальный путешественник может выбрать такие точки обзора, которые в реальной жизни смертельно опасны. Например, заглянуть в жерло действующего вулкана. Обычному человеку путь туда закрыть. Но достаточно спустить туда хорошую камеру, и теперь виртуальный путешественник сможет рассмотреть бурлящую раскаленную магму так, будто висит лишь в нескольких метрах от нее. Хотя на самом деле вулкан этот давно потух. Но неважно – путешествие, проделанное один раз камерой, теперь может повторить каждый. Еще одно огромное достоинство виртуальных туров с помощью нейробука.

На сто процентов воспроизводя впечатления и эмоции путешествия реального, от множества его недостатков виртуальное будет избавлено. Человеку не понадобится преодолевать огромные расстояния, толкаться среди сотен прочих туристов, ждать в очередях, париться на солнце, ежиться от холода или мокнуть под проливным дождем. Он не подхватит редкую тропическую болезнь, и его не обворуют местные жулики. Виртуальные путешествия не только чертовски удобны, но и абсолютно безопасны.

И последнее преимущество по списку, но не значимости – путешествия с помощью нейробука несоизмеримо быстрее и дешевле. Учитывая, сколь много на планете заслуживающих внимания достопримечательностей – фактор очень важный. Если простой современный турист может за день посетить лишь один–два природных объекта, или осмотреть несколько расположенных в городе архитектурных памятников, и совершает хорошо, если пару поездок в год, турист виртуальный и здесь будет от всяких ограничений освобожден.

Подивившись колоссальным размерам пирамид египетских, он простым мысленным усилием перенесется на другой континент, чтобы воочию сравнить сооружения древних египтян с творениями инков и майя. А, оценив красоту и мощь водопада Ниагарского, в следующую секунду окажется перед не менее впечатляющим водопадом Виктория, расположенным в тысячах километров. И совершать такие путешествия можно хоть каждый день. Человек не будет ограничен ни временем, ни деньгами, сможет выбирать экскурсии, руководствуясь лишь собственными желаниями.

Сейчас виртуальные экскурсии безнадежно проигрывают реальным, но чудесные возможности нейробука перевернут ситуацию на 180º. Виртуальный осмотр любой естественной либо рукотворной достопримечательности будет во много раз удобнее и проще реального, практически не уступая, а в большинстве случаев даже превосходя его по качеству обзора и объему полученных впечатлений.

 



Общаться словами, изображениями, эмоциями

 

Трудно отыскать в жизни человека сферу более важную, чем общение. Успешное общение гарантирует нам хорошую карьеру и счастливую личную жизнь. В то же время неудачное общение способно и то, и другое легко разрушить. Слова, понятые неправильно, не воспринятые всерьез, не сказанные или не услышанные погубили немало семей, судеб, и даже империй.

Корень всех проблем в том, что главное средство, данное нам природой для общения – человеческий голос, имеет удручающе малую информативность и более чем скромный радиус действия. А потому человек на протяжении всей истории цивилизации непрерывно изыскивал способы повысить эффективность общения.

С одной стороны – развивая изобразительное искусство. Да, да, не удивляйтесь, художественные картины – тоже способ общения. Лучше один раз увидеть, чем сто раз услышать. Можно очень долго описывать лицо, волосы, глаза любимой женщины, но достаточно лишь на пару секунд показать медальон с портретом – и собеседник получит о ее внешности куда лучшее представление, чем из самого подробного рассказа.

Параллельно пытались преодолеть и пространственные ограничения. Гонцы и курьеры могли донести королевский приказ до самых дальних уголков страны. Правда, времени для этого требовалось немало.

Колоссальный скачок вперед произошел в конце 19-го века. С изобретением радио, а следом и телефона человек стал мгновенно передавать сообщения на тысячи километров. А фотография позволила получать изображение не за часы или даже дни, потребные художнику, а за секунды.

Сейчас мы вовсю пользуемся мобильными телефонами. Компактные, позволяющие делать фото и снимать видео, они расширили возможности общения многократно.

Но и мобильник отнюдь не решает всех проблем с общением. Он с нами большую часть времени, но не всегда. Его можно оставить дома, забыть, на время передать кому-то другому. Иногда мы его не слышим, потому что вышли в соседнюю комнату, где играет громкое радио или телевизор. Бывает, что наши руки заняты кучей покупок или какой-нибудь крупной вещью, при вождении автомобиля и выполнении массы других дел. Частенько разговорам мешает сильный шум, либо же мы находимся в месте, где разговоры по телефону весьма нежелательны, или даже запрещены (в библиотеке, концертном зале, на деловом совещании, лекции, экзамене).

Наконец, бывает так, что физически нам ничто не мешает говорить, но мы не хотим, чтобы разговор услышали другие. А когда человек попал в неприятности, говорить ему просто не разрешают.

И последний большой минус – глаза и уши лишь два из пяти органов чувств. Три остальных, равно как и внутренние эмоции, передать по мобильнику невозможно.

Увы, но безграничное общение – не более чем красивый рекламный лозунг, в реальной жизни ограничений хватает.

И только с появлением нейробука человек избавится от ограничений в общении с другими людьми. Ведь тогда все недостатки современных средств коммуникации будут полностью преодолены.

Первое преимущество вживленного в мозг компьютера – вы всегда на связи. Нейробук нельзя оставить, забыть, временно кому-то отдать. Он всегда с вами. В любое время и в любом месте вы сможете поговорить с любым человеком. Ибо его нейробук тоже всегда при нем.

Второе преимущество – как и другая работа с нейробуком, разговор осуществляется мысленно. А значит, руки свободны, и никакое занятие не способно помешать беседе. Вы спокойно примете вызов, неся большую коробку, за рулем велосипеда, работая у станка или готовясь забить последний шар в бильярдной партии. Чем бы вы ни занимались, получив сигнал вызова, вам уже не придется бросать дело и тянуться к аппарату. Вы сможете спокойно, не прерываясь, продолжать свое занятие и в то же время вести разговор.

Не будут помехой и всяческие внешние обстоятельства, делающие невозможным прием звонка на современный мобильник. С нейробуком человек сможет без проблем говорить под струями душа, парясь в сауне, плавая в бассейне или купаясь в море.

Помимо ограничений по условиям благодаря нейробуку человек избавится и от ограничений по числу собеседников. Он сможет легко принимать два, три и более параллельных вызовов. Мысленно переключаясь между каналами, поддерживать связь с каждым попеременно.

Или же со всеми сразу. Достаточно лишь мысленно пометить нужные каналы, и ваши слова услышат пять, десять, хоть сотня абонентов.

Общение через нейробук станет неограниченным не только по числу абонентов, но и по длительности. Ведь передача слов будет происходить в рамках постоянного доступа к Интернету, наподобие современного Skype. И точно так же, как в Skype, общение через нейробук станет полностью бесплатным.

Плюс здесь не только в экономии на разговорах. Теперь они могут быть сколь угодно длительными. Задействовав канал связи с нужным человеком, нет никакой необходимости его разрывать. Деньги не тратятся, руки не заняты и свободны для любых дел, никакие посторонние шумы или разговоры слуха собеседника не достигнут.

Вы сможете сколь угодно долго держать открытыми каналы связи с двумя, тремя, десятью и более людьми, общаться с ними так же, как если бы каждый из них находился в одной с вами комнате. Если вам пришла в голову интересная мысль, шутка, нужен совет – не потребуется, как сейчас, бросать все дела, тянуться к телефону, набирать номер. Достаточно лишь мысленно пометить собеседника, кому предназначено послание. И ему тоже не придется отвлекаться, вытаскивая пищащий мобильник. Слова придут сразу мозг. Два друга могут спокойно обсуждать спортивный матч, пока один крутит гайки на заводе, а другой отвозит на машине груз в город, расположенный в сотне километров. А их жены будут обсуждать сериал, пока одна варит суп, а другая делает покупки в магазине. Два человека, находящиеся на разных сторонах планеты, и занимающиеся каждый своим делом, станут общаться так же легко, как если бы стояли рядом.

Будучи неотъемлемой частью своего хозяина, вживленный компьютер станет идеальной системой тревожного оповещения. Никто не смотрит круглосуточно телевизор и не слушает радио, мобильник тоже не всегда при нас. А значит, ни один из этих способов не гарантирует надежного, стопроцентного оповещения людей о надвигающемся стихийном бедствии. И каждый не оповещенный – потенциальная жертва катастрофы.

Пропустить вызов через нейробук невозможно, он всегда в голове своего владельца. Вызов не заглушат посторонние шумы или стены комнаты, ведь сигнал пойдет напрямую в мозг. Так что оповещение через нейробук гарантированно достигнет адресата. И не только предупреждение, но и подробная инструкция – что делать. Маршруты эвакуации и т.д. Инструкция эта будет храниться не в человеческой памяти взволнованного и напуганного человека, а в куда более надежной памяти нейробука. Он в любой момент может снова к ней обратиться, дабы уточнить, как действовать.

Важнейшее преимущество нейробука перед мобильником – звук передается, минуя уши, напрямую в слуховую кору мозга. А стало быть, никакой, даже самый сильный шум не заглушит передаваемое сообщение, и не помешает беседовать. На оживленной улице и в метро, на рок-концерте, где от грохота музыки закладывает уши, возле водопада, и даже рядом с взлетающим реактивным бомбардировщиком вы будете четко воспринимать каждое слово, каждую букву, что передаст вам собеседник. И он, в свою очередь, будет слышать абсолютно все, что вы скажете. Никакие внешние шумы не вклинятся в ваш разговор.

Говорить вы станете мысленно, а значит, не только окружающие люди не будут вам мешать, но и вы никому не помешаете, и не вызовете недовольства тем, что ведете посторонние разговоры. Находясь на рабочем совещании, сможете спокойно ответить на звонок жены, или, сидя в консерватории, решить срочный деловой вопрос. И никто не будет шикать на вас, что мешаете слушать. Люди вокруг даже не догадаются, что сейчас вы общаетесь с кем-то, находящимся далеко отсюда.

Помимо собственно удобства мыслеобщение через нейробук даст человеку еще одно, куда более ценное преимущество. Невероятно высокий, запредельный по нынешним меркам уровень приватности.

Сколько важных и нужных слов были сказаны с безнадежным опозданием, или не сказаны вообще лишь потому, что вокруг много посторонних. А подслушанные разговоры стали причиной множества неприятностей. Одно попавшее в чужие уши слово может обернуться миллионными потерями, разрушить репутацию и карьеру, а порой и стоить жизни. И человек вынужден молчать, либо озираться – нет ли рядом посторонних.

Нейробук решит проблему раз и навсегда. Если вы желаете среди дюжины окружающих пообщаться лишь с одним – просто наберите мысленно его аккаунт в Интернете и отправьте вызов.

Вас услышит исключительно тот, с кем вы хотите поговорить. С нейробуком уже не понадобится выискивать минуту, когда нужный человек окажется один, или отзывать его в сторону, шептаться по углам, пусть и сохраняя в тайне содержание разговора, но неизбежно привлекая чужое внимание – о чем они там говорят? Не потребуется то и дело оглядываться – нет ли поблизости чужих ушей. Посреди любой толпы можно будет вести самые сокровенные, конфиденциальные, интимные разговоры, и никто из окружающих не только ничего не услышит – даже не догадается о разговоре.

У стен может быть сколько угодно ушей – они не уловят ни единого слова из того, что передано через нейробук.

И пусть телепатия как обмен мыслями на расстоянии навсегда останется выдумкой писателей фэнтези, но технопатия – обмен мыслями через нейробук, вполне может стать реальностью не такого уж далекого будущего.

Для людей с плохим слухом и дефектами речи, для глухих и немых нейробук станет настоящим спасением. Ведь с ним для общения требуется лишь мозг, все остальное сделает техника. Язык жестов уйдет в прошлое, нейробук способен передать любое сообщение куда проще и точнее.

Еще одна потрясающая возможность для общения, что подарит человечеству нейробук – ликвидация языкового барьера.

На планете сотни различных языков, не считая огромного множества диалектов. Конечно, подавляющее большинство из них используется лишь на ограниченных территориях, но даже наиболее распространенных языков десятки. Обычный человек помимо родного худо-бедно знает лишь один иностранный (учил в школе, 90 процентов забыл после получения аттестата), некоторые два или три. Говорить на пяти или шести языках – большая редкость, на подобное, как правило, способны разве что выпускники лингвистических факультетов.

Благодаря нейробуку человек сможет если не свободно говорить, то хотя бы объясняться на любом языке. Достаточно лишь запустить лингвистическую программу, осуществляющую машинный перевод, как отдельных слов, так и целых предложений.

Услышав про машинный перевод, многие презрительно усмехнутся. Способности компьютерных переводчиков пока являются пищей для многочисленных анекдотов. Но с нейробуком такой перевод будет работать. И не только потому, что у разработчиков лингвистических программ есть порядка пятидесяти лет для совершенствования своих продуктов.

Но что еще важнее – работать такие программы будут не одни. Ведь с вами в придачу к нейробуку всегда в наличии собственный мозг. Электроника подскажет, как будет музей по-китайски, рынок по-арабски или гостиница по-немецки. Равно как и любое другое слово. Вам же останется лишь собрать их в нужное предложение. И не страшно, если оно получится корявым. Ведь общаться-то будут два человека. А значит, местный житель в конечном итоге поймет, что вам нужно. А вы – его ответ. Проведя же в стране пару-тройку дней, станете говорить бегло, но доступно для понимания.

Равно как и сумеете прочитать вывеску, ценник или указатель. Ведь словарь всегда в вашей голове, в памяти нейробука. Благодаря ему человек, впервые попавший в незнакомую страну, при необходимости сможет объясниться с местными жителями по любому возникшему вопросу.

Помимо общения словесного, которое сегодня является для нас главным, с появлением нейробука откроется удивительная возможность передавать ощущения других органов чувств.

Каждому из нас хоть раз в жизни звонил приятель и начинал разговор словами: «Я сегодня видел такое…». После чего идет длинное и красочное описание того, что же он сегодня видел. Но сколь бы долгим и подробным оно ни было, ни одно самое замечательное описание не заменит реальной картины.

С нейробуком у друга появится прекрасная возможность вместо долгого рассказа переслать само изображение или видео того, чему он стал сегодня свидетелем. Ведь нейробук записывает все, что видят глаза. И передает столь же просто, как долгий рассказ. Только зрительный образ в сто раз информативнее и выразительнее.

Точно так же люди смогут пересылать не только видео, но и графики, схемы, чертежи. Природа обделила человека способностью обмениваться увиденным напрямую, но ее нам даст наука. С появлением нейробука люди обретут великолепное средство для общения наглядной графической информацией.

И одними картинками дело не ограничится. Вживленный компьютер откроет такие возможности, на которые не способен ни смартфон, ни веб-камера, ни какое-либо еще ныне существующее средство связи.

Передачу ощущений. Причем любых. Ведь регистрируя импульсы нейронов миллионами своих электродов, нейробук записывает не только изображения и звуки, но все прочие ощущения. Например, запахи. Вы увидели незнакомый, приятно пахнущий цветок? Можно попытаться описать его аромат словами. А можно этот аромат записать, и ваш друг или подруга ощутить его точно так же, как и вы.

Попробовали новое блюдо с восхитительным и специфическим вкусом? Им вы тоже сможете поделиться. Более того. Записав некий изысканный вкус однажды, человек сможет в любой момент его воспроизвести, ощутить вновь, поедая обычную картошку или макароны. Благодаря нейробуку однообразная и пресная еда будет восприниматься, как набор вкуснейших блюд.

А как насчет прыжка с парашютом или головокружительных американских горок. Разве можно передать по телефону эту потрясающую смесь скорости, полета, замирающего от страха сердца, меняющиеся местами в доли секунды небо и землю, адреналин и восторг?

Слова тут бесполезны.

Нейробук же способен записать эту сложнейшую гамму ощущений, и воспроизвести для другого человека точно так же, как если бы он сам все пережил. В будущем люди смогут делиться самыми яркими впечатлениями столь же легко, как мы сейчас делимся интересными фотографиями.

Но, сколь бы восхитительными ни были эмоции от экстремальных развлечений, передача нейробуком эмоций повседневных будет гораздо важнее. Страх и беспокойство, обида и благодарность, мечта и надежда. Наконец, любовь.

Для выражения всех этих и множества других чувств и эмоций мы, за неимением иных способов общения, вынуждены пользоваться словами. Которые очень часто нас подводят. Неспособные ощутить чужие, порой выраженные краткими, скупыми словами эмоции, мы склонны принижать переживания других людей. Многократно сталкиваясь с штуками и даже обманом, порой не воспринимаем очень важные слова всерьез.

Недопонимание почти всегда ведет к ссорам и конфликтам.

С появлением нейробука общение станет намного легче, проще, понятнее. Супруга просит мужа вернуться домой поскорее, говорит, что скучает, но по дороге с работы ее благоверный заезжает в бар или боулинг. Он отнесся бы к просьбе жены куда внимательнее, если бы вместе с парой слов «я скучаю» ему передалась ее реальная тоска.

Родители настаивают, чтобы сын учился на адвоката, и считают глупым баловством его увлечение музыкой. Они наверняка пересмотрели бы свое отношение, если бы смогли ощутить, как неприятна ему юриспруденция, и какую радость юноша получает, играя в музыкальной группе.

Кажущаяся пустячной, отвергаемая просьба будет восприниматься совсем иначе, когда человек сможет ощутить ту важность и надежду на помощь, которую просящий не способен выразить словами.

Когда речь идет о внешности или пейзаже, лучше один раз увидеть, чем сто раз услышать. Аналогичная формула справедлива в отношении чувств и переживаний. Одна короткая, переданная нейробуком эмоция скажет собеседнику больше, чем тысяча слов. Вживленный компьютер выведет межличностное общение на принципиально новый, недоступный для современной технологии уровень.

Общаться в любое время, в любых условиях, на любом языке. Передавать собеседнику не только слова, но и видео, другие ощущения и эмоции. Говорят, что нет предела совершенству, но человечество навряд ли придумает средство общения более совершенное, чем нейробук.

 



Библиотека в голове

 

Память – одна из важнейших и ценнейших способностей человеческого интеллекта. Знания, полученные нами в школе и университете, места, где мы однажды побывали, люди, с которыми встречались, события, коим стали свидетелями либо даже участниками – все это находится в уникальном хранилище, именуемом памятью. Весь жизненный опыт, накапливаемый нами с годами, есть ничто иное, как наша память. Без хорошей памяти невозможен карьерный успех, дружба и личные отношения. Даже элементарные повседневные дела станут невыполнимы, если у человека серьезные проблемы с памятью.

Она столь важна, что если попытаться количественно измерить личность, то как минимум на три четверти она будет определяться именно памятью человека.

Но при всей ее важности и значимости мозг как хранилище информации оставляет желать лучшего. Иногда человек вынужден долго и мучительно думать, чтобы вспомнить имя или название, которое в памяти точно лежит, но никак не приходит на ум. Будто роешься в гигантском захламленном сарае. И ладно бы все вещи в этом огромном сарае, будучи единожды туда помещенными, навсегда там оставались.

Но увы, нам свойственно со временем забывать все те знания, которыми мы не пользуемся. Даже самые яркие и значимые события постепенно тускнеют и стираются, оставляя вместо четких красочных образов лишь общие впечатления да смутные тени. Менее важные просто исчезают.

И когда нам внезапно требуется нечто хорошо выученное 10 лет назад, мы с ужасом осознаем, что большую часть позабыли, а остальное помним лишь приблизительно. Еще чаще встречаются ситуации, когда одни события в памяти, например, запланированные дела, вытесняются другими. Какой-нибудь неожиданной встречей. И когда человек вспоминает о том, что должен был сделать – время уже упущено.

Большинству из нас много раз приходилось жалеть о несовершенстве собственной памяти. Наша забывчивость регулярно приводит к финансовым потерям, становится причиной личных ссор, источником массы иных огорчений и неприятностей. А порой может стоить человеку жизни.

Сможем ли мы когда-нибудь избавиться от всех слабостей и ограничений, свойственных природной памяти?

Сможем. Когда создадим нейробук. Он раз и навсегда решит проблемы человека с памятью, избавит от опасности забыть что-либо важное. Ведь помимо собственной памяти счастливый обладатель вживленного компьютера в любую секунду может обратиться к памяти электронной. Хранящейся также в голове, но многократно более обширной и надежной. Уже сейчас на крохотной флешке умещаются десятки гигабайт информации. И, судя по темпам развития области, память владельцев нейробуков будет исчисляться терабайтами.

Вместить в эти терабайты можно очень и очень много. В частности, все, что вы когда-либо изучали в школе, университете, на дополнительных курсах. Каждый параграф учебника или книжная глава, что вы прочли, любая лекция и семинар, формула, схема, число и техническая характеристика – все будет занесено в память нейробука. Которая, в отличие от дарованной нам природой, абсолютно надежна. То, что попало туда однажды, останется при вас до конца жизни.

И загружать в память можно не только то, что вы учили непосредственно, но и, что называется, информацию про запас. Например, дюжину справочников и энциклопедий, относящихся к вашей области деятельности. Или сотню, да хоть тысячу. Столько, сколько сочтете нужным. Целую библиотеку. Миллиарды букв и цифр будут храниться в голове, дожидаясь момента, когда понадобятся.

Многие ли из нас смогут пересказать параграф учебника, прочитанный в школе или университете 10 лет назад? С нейробуком это будет легко. Всякое полученное знание останется в памяти навсегда.

Что особенно приятно – для хранения в голове столь огромного объема информации уже не потребуется тратить долгие часы на ее повторение. Всего лишь несколько мысленных команд, заносящих нужные книги в память нейробука – и знания сохранятся в голове человека будущего куда надежнее, чем в голове нынешнего специалиста, потратившего годы на их изучение в университете. Ведь он может забыть то, что учил, но обладатель нейробука – никогда.

По сравнению с обычной человеческой память вживленного компьютера будет практически бездонна, и при этом абсолютно надежна.

Гигантская память вместе с фантастической возможностью посылать информацию напрямую в мозг приведет к прорыву в использовании рабочих инструкций. Они и сейчас разработаны для всех мало-мальски сложных и значимых производственных операций, но, как прекрасно знает каждый, используются дай бог в одном случае из сотни.

Пользоваться современными бумажными инструкциями неудобно, ведь для обращения к ним надо отвлекаться от собственно работы. Поэтому, заучив единожды порядок работы, в дальнейшем люди полагаются на собственную память. Прискорбно ненадежную. Миллионы, если не миллиарды поломок и аварий случились потому, что рабочий перепутал производственные операции либо одну из них забыл.

И даже маленькая ошибка может обойтись на удивление дорого. Так, катастрофа бомбардировщика В-2 «Spirit» 23 февраля 2008 года произошла потому, что авиатехники не включили обогрев приемника воздушного давления для удаления скопившегося там конденсата. Банальная человеческая забывчивость привела к потере самолета стоимостью 2 миллиарда долларов.

С нейробуком подобные ошибки канут в Лету. Ведь инструкции станут храниться в голове, пользоваться ими будет несоизмеримо проще и удобнее, потому как информация идет напрямую в мозг, руки свободны для работы. Приступая к работе, человек открывает инструкцию. Выполнил операцию, мысленно отметил – следующая всплывает в памяти автоматически. Пропустить какую-либо станет невозможно.

Можно будет поручить сборку сложнейшего агрегата из тысячи деталей рабочему, который прежде никогда таким не занимался. И не беспокоиться, что он забудет хоть одну гайку, перепутает детали, поставит неправильно. Каждый элемент займет свое место, благодаря нейробуку любые ошибки останутся в прошлом.

Помимо обширных библиотечных знаний и производственных инструкций память вживленного компьютера легко вместит списки повседневных дел каждого человека. Как записная книжка, только удобнее. Если для занесения дел в бумажный или электронный ежедневник надо отвлекаться, то с нейробуком достаточно просто подумать. В памяти окажутся важные задачи на работе, список покупок в магазине, дни рождения, адреса и контакты друзей.

И нейробук будет не только, подобно записной книжке, хранить в памяти все дела, что предстоит сделать. В нужный момент он еще и напомнит о них. Ведь сколько дел остались несделанными или выполнены с опозданием лишь потому, что их заслонили новые заботы.

С нейробуком забывчивость в принципе невозможна. Занося в память дело, которое предстоит выполнить, можно сразу поставить время, когда об этой задаче надо напомнить.

Человек сможет запланировать дело за несколько месяцев до его начала, и не бояться, что оно вылетит из памяти, или же будет заслонено другими заботами. Когда придет время – вживленный компьютер обязательно подскажет.

Плюс нейробук – это еще таймер, который всегда с тобой. Предельно удобный и надежный. Поставили что-то вариться либо греться на плиту – мысленно сделайте отметку. Вас может увлечь интересная статья или телепередача, отвлечь важный звонок или нежданный гость, но спустя указанное количество минут нейробук подскажет, что еда готова. Сгоревшие котлеты и убежавшее молоко отойдут в прошлое. Запустили производственный процесс, длящийся ровно 27 минут – можно выйти покурить или поболтать с приятелем в соседнем цехе. Когда настанет время следующей операции – нейробук напомнит.

А сколько раз вам приходилось искать дома зажигалку, батарейку, носовой платок или еще какую из сотни мелких вещей, имеющих весьма неприятное свойство теряться, причем в самый неподходящий момент? Иногда поиски заканчиваются за десять минут, иногда требуется час. Иногда они вообще оказываются безрезультатны. И уже ненужная вещь находится лишь при генеральной уборке спустя полгода.

Благодаря нейробуку проблема потерянных вещей также перейдет в разряд окончательно решенных. Ведь все, что вы делаете, все, что видят глаза, отправляется в память. Просто найдите в записи тот момент, когда вы последний раз пользовались нужным предметом. И спустя самое большее пару минут вы будете точно знать, куда положили искомое.

Идеальная память нейробука поможет разрешить непростую проблему паролей. Ведь какая ситуация наблюдается сегодня?

Каждый знает о том, что пароль должен быть сложным. Равно как и о том, что использовать в качестве пароля имя кошки либо свой день рождения нельзя. Хороший пароль должен содержать прописные и строчные буквы, цифры, другие символы, и даже близко не напоминать какое-нибудь осмысленное слово. Хаотичный набор из дюжины знаков – вот что такое идеальный пароль.

Здесь-то как раз и возникает проблема – как сохранить идеальный пароль в далеко не идеальной памяти? Как не ошибиться во всех этих буквах и символах?

В то время как имя кошки забыть нельзя. Вот и приходится среднестатистическому пользователю искать компромисс между паролем легко запоминающимся, но при этом и легко взламываемым, или трудным. Как для хакера, так и для себя. Результат, как и для почти любого компромисса, получается посредственный.

Нейробук решит проблему паролей раз и навсегда. Ведь память то у него огромнейшая и абсолютно надежная. Можно взять пароль из десяти, двадцати, сотни взятых в случайном порядке букв и цифр. И отныне он будет надежно храниться в вашей голове. Равно как и десятки других паролей. Для бездонной памяти нейробука даже тысяча паролей – лишь крохотная, хотя и крайне важная часть хранимой информации.

Которую к тому же никто другой не сможет случайно увидеть, подглядеть или украсть. Ведь все пароли хранятся в голове, ввод их выполняется мысленной командой. Получить к ним доступ никакой хакер не сможет

Многим из нас знакомо то неловкое чувство, когда мы видим встреченного однажды человека, но, к своему мучительному стыду, не помним его имя. Или путаем его с другим, что столь же плохо. А как насчет предприятия, где работает тысяча человек, сможете запомнить всех по именам и должностям? Сомневаюсь. Либо вам предстоит официальный прием, где будут пятьсот гостей, большинство из которых вы в жизни не видели. Как же их запомнить?

И снова на помощь придет вживленный в мозг компьютер. Ведь он, регистрируя и записывая в память все, что человек видит, слышит и чувствует, гарантирует, что в голове навсегда останутся все мало-мальски важные встречи и события.

Вы познакомились с новым человеком – запишите его данные в память нейробука. Изображение, фамилию-имя-отчество. При необходимости – адрес, дату рождения, привычки, убеждения. Все, что сочтете важным. И вам уже не придется мучительно думать, как там его звали. И что он тогда сказал. Вся информация ждет своего часа в памяти нейробука.

У вас несколько сотен клиентов или пара тысяч сотрудников – нейробук сохранит в памяти каждое лицо, должность, служебные контакты, все иные требуемые для работы сведения. Одна мысленная команда – и к вашим услугам исчерпывающая информация.

А как насчет уникальных, незабываемых моментов, которые случаются, когда человек менее всего к ним готов. Наверняка всем нам не раз приходилось жалеть, что под рукой нет фотоаппарата либо видеокамеры, дабы запечатлеть интересное событие. Или даже был, но пока доставали – все уже кончится. Наконец, если вы сами – участник, возможности для съемки попросту нет.

С нейробуком и эта проблема автоматически отпадет. Увидев необычный пейзаж или занимательное событие, человеку будет достаточно лишь мысленно отдать соответствующую команду нейробуку – и нужная фотография, видео или аудиозапись окажется в памяти. Заснятые собственными глазами и ушами. Любое значимое жизненное событие можно записывать, что называется, в фоновом режиме. Причем не только видео и звук, но и все прочие ощущения и эмоциональные переживания. Нейробук подарит человеку потрясающую возможность не просто взглянуть спустя 10 лет на фотографию и вспомнить, а фактически заново все пережить и ощутить.

Каждое услышанное или прочитанное слово, каждое увиденное лицо, каждое выполненное дело или пережитое событие будет занесено в память нейробука. И останется там навеки. Если собственная память и может нас подвести, то компьютерная – никогда.

 



От зубрежки к пониманию

 

Даруемые нейробуком фантастические возможности в создании виртуальной реальности, общении, безграничная по человеческим меркам память неизбежно приведут к революции в образовании. Точнее, сразу двум революциям.

Первая – новый колоссальный скачок в дистанционном обучении.

Благодаря нейробуку возможен полный переход образования в виртуальную сферу. Ведь компьютер в голове способен обеспечить стопроцентный эффект присутствия, и не важно, идет речь о вымышленных игровых вселенных, мировых достопримечательностях или простом школьном классе.

Если сейчас ученик и его родители ограничены выбором из нескольких близлежащих школ, в будущем ребенок сможет заниматься у преподавателя, живущего за тысячу километров. Школа как здание с коллективом преподавательского и обслуживающего персонала уйдет в прошлое. Не выходя из дома, учитель будет вести занятия с учениками из разных уголков страны.

И преимущество дистанционного образования не только в экономии времени на дорогу. Каждый ребенок станет выбирать сообразно своей склонности к усвоению того или иного предмета. Те, кто схватывают материал на лету, предпочтут классы продвинутые, углубленного изучения. Другие, кому предмет дается с трудом, смогут найти учителя, рассказывающего максимально просто и доходчиво.

Дистанционное образование даст педагогу полный и всеохватный контроль за усвоением предмета школьниками, плюс не оставит им ни малейшей возможности филонить. Если сейчас нерадивый ученик лелеет надежду, что спросят не его, в виртуальном классе контрольный вопрос или задача будут адресованы каждому, и никто не услышит чужой ответ. Преподаватель, как и родители ученика, смогут четко отслеживать успеваемость и, если потребуется, принимать меры для ее повышения.

Результаты государственных экзаменов (тоже электронных) станут общедоступны. Будет сразу видно, чьи ученики набирают высокие баллы. Соответственно, эти классы станут заполняться в первую очередь. Те же, кто ведет занятия плохо, лишатся работы. У педагогов появится отличный стимул для самосовершенствования, поиска наиболее простых, доходчивых и увлекательных способов изложения материала.

Если же говорить об университетских лекциях, то здесь откроется потрясающая возможность посетить ее сразу миллионам человек. Ведь размер виртуальной аудитории безграничен. Не исключено, что по каждому предмету на всю страну останется лишь 5-10 самых лучших лекторов, рассказывающих наиболее интересно и понятно. Остальные профессора сконцентрируются на исследованиях.

Виртуальные классы дадут преподавателю потрясающие возможности по наглядной демонстрации темы урока.

Вместо плоских плакатов и стоящего в углу скелета в распоряжении учителя окажется объемная виртуальная модель человека. На ней можно будет с невиданной на сегодняшний день наглядностью показать как строение, так и работу мышц и внутренних органов. Школьники воочию увидят, как сердце толчками гонит кровь по сосудам, а пища проходил свой длительный путь ото рта до прямой кишки.

География уже не будет унылым перечислением абстрактных, ничего не значащих для ученика названий. Ведь виртуальный класс в любое мгновение может превратиться в арктический пейзаж или тропические джунгли. Уроки географии станут не простым рассказом, а впечатляющим виртуальным путешествием.

А на уроках истории школьников ждет путешествие не только в пространстве, но и времени. Вместо сухих дат интерактивная карта, в динамике показывающая походы Александра Македонского и Юлия Цезаря, Наполеона и Чингисхана.

Физические модели будут наглядно демонстрировать законы природы на всех уровнях, от простых атомов до движения галактик. Любое техническое устройство, будь то двигатель внутреннего сгорания, станок или компьютер, можно будет легко продемонстрировать со всех сторон, каждую деталь по отдельности и все их в сборке, наконец, в работе. Гарантируя будущим специалистам отменное знание того, что скрывается под металлическим корпусом.

Но все поразительные виртуальные возможности останутся в тени второй, куда более значимой революции. Произойдет изменение самой парадигмы образование. Ведь что представляет собой учеба сегодня?

Запоминание.

Для нынешних школьников и студентов выучить – это в первую очередь запомнить. Запомнить огромное количество информации, которая, согласно документам Министерства образования, необходима для получения школьного аттестата или диплома специалиста. Вот школьники со студентами и запоминают.

Многочисленные головоломные физико-математические формулы. Химические свойства пусть не всех, но хотя бы самых важных веществ. Строение множества живых организмов, большинство из которых никогда не увидят. Десятки и сотни географических названий, даты исторических событий, имена и свершения давно умерших королей и полководцев. Учат наизусть стихи, концентрируя все внимание на том, чтобы не забыть и не перепутать строчки, а красота слога или берущее за душу содержание проходят мимо.

Современное образование можно по праву назвать процессом запоминания. Не случайно ведь старинная пословица гласит: повторенье – мать ученья. А для чего нужно повторение, кроме как для закрепления в памяти бесчисленного множества фактов. И образ отличника как прилежного зубрилы тоже родился не на пустом месте. Кто больше и прилежнее всех повторяет, заталкивает в мозг сухие слова и цифры, кто лучше всех запомнит – тот, как правило, и становится первым учеником класса.

К сожалению, все эти бесконечные часы повторения и зубрежки хоть и трансформируются в хорошие отметки, с практической точки зрения бессмысленны. Если информация не используется – она постепенно забывается. И спустя пять лет после экзамена в голове сохранится хорошо, если пятая часть выученного. Конечно, остается наиболее важное, однако лишь малая доля того, что все мы учили в школе и университете. Реальный КПД современного образования удручающе низок.

Наконец, бесконечное повторение – занятие чертовски скучное. Зубрежка малопонятных формул и правил убивает у детей интерес к учебе, к постижению законов и тайн мироздания. Вместо того чтобы сконцентрироваться на объяснениях учителя, школьники думают о чем-нибудь куда более интересном, мечтают лишь о том, чтобы урок поскорее закончился. Делая обучение еще более безжизненным и неэффективным.

С появлением нейробука ситуация кардинально изменится. Ведь каждый человек станет обладателем колоссальной и абсолютно надежной памяти. В которой, как уже говорилось, без малейших усилий поместятся десятки и сотни учебников.

Если сейчас учащийся должен многократно повторять сложную математическую формулу, чтобы удержать ее в памяти хотя бы на время экзамена, то благодаря нейробуку он сможет без труда написать любую из тысячи самых сложных формул. Десятки констант, правил, законов природы, единожды услышанные на лекции, сохранятся в голове столь же надежно, будто высечены в граните.

Ученик будущего сможет, не напрягаясь, отвечать на вопросы, которые современному школьнику не по силам. Перечислить гималайские восьмитысячники с указанием точной высоты – легко. Назвать имена и даты правления всех японских императоров, русских царей и американских президентов – пожалуйста. Прочитать наизусть Илиаду – запросто.

И даже если какие-то сведения в нейропамяти отсутствуют – проблема решается легко. Ведь есть непрерывный доступ к Интернету.

Тогда как современные школьники и студенты тратят многие часы, пытаясь запомнить пусть не все, но хотя бы самое важное, то, что обязательно спросят на экзамене, в будущем потребуется лишь занести нужную информацию в память нейробука. И никакой зубрежки. Независимо от объема и сложности учебного материала он будет с нами всегда, даже через десять лет мы не забудем ни одной буквы или цифры.

Может показаться, что формальное образование вообще станет не нужно. Зачем тратить время, слушая про теорему Пифагора или походы Тамерлана? Когда нам понадобится та или иная информация, мы просто возьмем ее из памяти нейробука либо Интернета. А те 10-15 лет, что современный человек проводит за школьной партой и на студенческой скамье, можно будет потратить на развлечения, или в любое время начать работать. Тем более что хранимые в памяти нейробука инструкции гарантируют – любая работа будет выполнена безошибочно.

Но все же образование понадобится. В первую очередь для того, чтобы научиться читать, писать, и пользоваться самим нейробуком. В противном случае человек попросту не сможет работать с гигантским массивом доступной информации, лежащей в Интернете. Правда, на такое обучение хватит 3-4 года в начальных классах. А дальше?

Дальше учиться опять же придется. Во-первых, чтобы знать, в каких учебниках искать требуемое. А во-вторых, для того, чтобы понять, как работает двигатель, и, что еще важнее, как его починить, просто знать названия всех деталей мало. Надо еще и понимать, как они между собой взаимодействуют.

Именно на понимании того, как все устроено и взаимосвязано, сконцентрируется учебный процесс будущего. Освободившись от необходимости зубрить тысячи дат, констант, названий и прочих фактов, школьники и студенты смогут в полной мере сосредоточиться на изучении законов и условий, определяющих все стороны человеческой жизни. От движения атомов до всемирных исторических процессов.

И нейробук не просто избавит ученика от скучной унылой зубрежки. Школьник обретет фантастические возможности по виртуальному экспериментированию с законами природы. Пытливый ум избавится от тесных рамок и вырвется на простор безграничного эксперимента. Причем в таких масштабах, которые сегодня недоступны в принципе.

Поменять закон всемирного тяготения и увидеть, как изменится движение планет. Добавлять либо убавлять химические связи, и наблюдать, как меняются свойства веществ. Вычеркнуть из пищевой цепочки один вид насекомых, и подивиться тому, с каким числом других животных эти букашки связаны. Как самые маленькие и незаметные, казалось бы, существа оказывают колоссальное влияние на всю экосистему.

Если учащийся не понимает, почему все должно делаться именно так, он может сделать иначе. И увидеть, к каким последствиям подобное изменение приведет. Вместо того чтобы зубрить законы природы, он сможет играть с ними. Менять по своему желанию и наблюдать последствия. Такой обучающий процесс куда интереснее, ибо не подавляет, а стимулирует природную любознательность. И в то же время позволяет куда лучше понять как само изучаемое явление, так и его многочисленные связи с другими. А стало быть – осознать всю гармоничность и взаимосвязь природных законов и отношений.

Именно в концентрации на глубоком и всеобъемлющем понимании законов природы и человеческой жизни будет заключаться подлинный скачек, революция в образовании. В физических формулах вместо абстрактных букв – понимание реальных сил, движущих атомы и планеты. Вместо исторических дат – изучение причин возвышения и падения империй. Вместо простого запоминания названий рек или гор – понимание того, как географические и климатические условия определяют быт и психологию живущих там людей. Не заучивать формулировки природных и человеческих законов, но осознавать, как они влияют на нашу жизнь.

С нейробуком долгая, скучная и бесполезная зубрежка навсегда уйдет в прошлое. Произойдет колоссальный скачок от простого запоминания к глубокому пониманию природных законов во всей их многогранной и гармоничной взаимосвязи.

 



Электронная личность

 

Без бумажки ты букашка, а с бумажкой – человек. Как ни печально признавать, но пословица эта весьма точно отражает современное общество. Бюрократическая волокита стала неотъемлемой частью нашей жизни. И в каком бы направлении не двигалась наука, техника, общество, одно можно предсказать со стопроцентной уверенностью – чиновничий аппарат и порождаемые им бюрократические процедуры будут лишь разрастаться.

Чем же в такой ситуации поможет нейробук?

Многим. Его главным достижением в делопроизводстве станет перевод всех документов из бумажного вида в электронный. Этот процесс идет уже сейчас, но для чтения электронного документа требуется соответствующее устройство, а оно есть не у каждого. Поэтому электронные документы являются лишь дополнением к бумажным.

С нейробуком, являющимся неотъемлемой частью головы, проблема чтения электронных документов исчезнет. Подобно тому, как мы сейчас предъявляем паспорта и удостоверения, люди будущего станут пересылать файлы с электронными документами.

Электронный документооборот позволит легко решить кучу связанных с бумагами сложностей. В первую очередь – проблему ношения и хранения документов. Которых через нашу жизнь проходит великое множество.

Паспорт, водительские права, диплом, медицинская страховка, договор о приеме на работу – только важные, обязательные для каждого человека документы исчисляются десятками. А ведь помимо важных через нашу жизнь проходит немало менее значимых, иногда временных бумажек: различные справки, выписки, свидетельства, кассовые чеки, билеты. Общее количество официальных бумаг, сопровождающих жизнь любого человека, исчисляется тысячами.

На работе бумажный поток еще больше. Контракты, счета, распоряжения и докладные записки – даже у самого скромного офисного работника есть два-три ящика для документов. А у крупного начальника ими забиты целые шкафы.

Разумеется, носить все это множество документов с собой никто не станет. Ведь если каждый по отдельности – простая бумажка, то в совокупности они образуют внушительную кипу. Для их перевозки понадобится автомобиль.

Поэтому каждый рабочий визит, посещение чиновника, даже простой выход из дома для человека начинается с решения вопроса – какие документы взять? Однако, несмотря на тщательные приготовления, ситуации, когда у нас нет при себе нужного документа, встречаются сплошь и рядом.

Сотрудник взял все бумаги по одному проекту, но босс внезапно задает вопрос по другому. Чиновник неожиданно просит предъявить справку, оставшуюся дома. Вы и подумать не могли, что она потребуется. А с огромным трудом успев к вылету самолета, человек с ужасом обнаруживает, что в спешке забыл дома главный документ – билет.

В итоге начальник остается недовольным, завершение бюрократических процедур (выдача очередной бумажки) откладывается, самолет улетает без вас.

Проблема осложняется, когда нужного документа нет вообще. Ведь бумаг так много, и регулярно поступают новые. Приходится иногда их перебирать, выкидывая те, которые представляются ненужными. А потом, когда их внезапно спрашивают, остается лишь виновато разводить руками. Я уж не говорю о таких серьезных неприятностях, как пожар или наводнение. Способных разом все документы уничтожить, создавая колоссальные проблемы.

Сама работа с бумагами занимает немало времени и сил. Порой приходится час рыться в документах, отыскивая нужный. Или, сортируя их по папкам и ящикам, тратить целый день.

С нейробуком все эти проблемы навсегда исчезнут. Единожды занесенные в память, документы никуда не денутся. И займут менее одного процента имеющихся терабайт. Вам уже не придется время от времени разбирать всевозможные счета, договора, справки, прикидывая, какие из них еще могут понадобиться, а какие можно выкинуть. Места в обширной памяти для всех документов хватит.

Только представьте – все без исключения документы всегда будут при вас. Возникающие при отсутствии требуемых бумажек затруднения, недоразумения и задержки останутся в прошлом, нужный документ вы сможете предъявить в любой момент. Начальнику – информацию по любому проекту, чиновнику – справку или свидетельство, в сервисном центре – гарантийный талон. И уже никогда не забудете дома билет. Ведь он заносится в память нейробука, оставить его невозможно.

При этом, хотя общее количество документов увеличится, работать с ними будет куда проще. Даже если вы не тратите время, сортируя их по соответствующим папкам, а свалили в одну директорию, достаточно запустить поиск по ключевым словам или дате. У человека может быть хоть 10 тысяч разных документов – он всего за пару секунд найдет среди них нужный.

Помимо легкости работы с бумагами нейробук позволит изменить формат общения с чиновниками. Сейчас бумажная волокита подразумевает обязательное лично посещение, отнимая много времени. Всем вам не раз приходилось, и еще много раз придется стоять в бесчисленных очередях к чиновникам-бюрократам, за различными справками и прочими бумажками, удостоверяющими, что вы не верблюд.

Нейробук поможет бюрократические процедуры ускорить. Ведь не только документы станут электронными, но и кабинеты виртуальными. Человеку достаточно лишь отправить заявку на прием к чиновнику, встать в электронную очередь. И спокойно заниматься своими делами. Когда придет время – поступит электронный сигнал. Одна мыслекоманда – и вы в нужном виртуальном кабинете. Где сможете как общаться с чиновником в режиме реального времени, так и предоставить любые требуемые электронные документы.

Конечно, полностью отменить бюрократов не сумеет даже такое чудесное изобретение, как нейробук, но сократить время на них в десять раз он вполне способен.

Значительно возрастет надежность электронных подписей. Ведь сегодня наиболее уязвимой частью их криптографической системы является хранение закрытого ключа. Который должен быть доступен исключительно владельцу подписи. Для хранения таких ключей используются смарт-карты, USB-брелоки типа e-token, выполненные по технологии «touch memory» контактные ключи. Любое из этих устройств дает хорошую, но далеко не абсолютную защиту. Ведь они могут быть потеряны или украдены.

Но разве можно представить более совершенное устройство для хранения закрытого электронного ключа, чем нейробук? Вживленный в мозг компьютер нельзя где-то оставить, забыть, потерять, украсть, получить к нему доступ иным путем. Воспользоваться хранимым там шифром может исключительно его владелец. Каждая электронная подпись будет неразрывно связана с конкретным человеком и устройством в его голове.

Аналогичным образом нейробук станет единственным местом хранения другой важной и конфиденциальной информации. Гарантируя абсолютную надежность и безопасность.

Деньги тоже будут электронные. Они уже сейчас во многих областях вытесняют банкноты и монеты. А с появлением нейробука электронные счета не только объединят достоинства наличных денег и банковских карт, но и откроют новые возможности.

У современных банковских карт и электронных счетов при всех их преимуществах пока хватает недостатков. Расплачиваться ими можно далеко не везде, большинство мелких киосков и магазинов, не говоря уже о рынках, банковские карты не принимает. Точно так же нельзя передать некую сумму супруге или одолжить другу, встреченному на улице. Для этого требуется электронный терминал.

С нейробуком терминал будет располагаться в голове. Один человек передает номер счета, на который следует перечислить деньги, другой – отправляет нужную сумму. Быстро, просто, универсально.

Исчезнут фальшивомонетчики. Ведь когда деньги переводятся на ваш реальный электронный счет – они автоматически становятся вашими реальными деньгами.

Украсть чужие деньги будет невозможно. Ведь если сейчас деньги обезличены, отделены от человека, и вор может похитить кошелек или банковскую карту, подсмотреть или взломать код к электронному счету, в будущем электронный счет окажется неразрывно связан с таким же электронным паспортом. И никто, кроме самого человека не сумеет воспользоваться его кошельком.

Забыть который дома – весьма частая ныне проблема, также будет невозможно, ведь он теперь неотъемлемая часть нейробука. Равно как и невозможна ситуация, когда с собой просто слишком мало денег. Вживленный компьютер обеспечит вам постоянный доступ к своему счету в банке. Тоже, кстати, электронном.

Нехватка денег будет возможна лишь, когда нужной суммы у человека вообще нет. Но и тогда нейробук способен в большинстве случаев проблему решить. Ведь он позволяет связаться с любым человеком в любой точке планеты. Чтобы одолжить денег у родственников или друзей, вовсе не надо лично с ними встречаться. Достаточно позвонить, объяснить ситуацию, назвать номер счета. И если у вас имеются состоятельные знакомые, в течение минуты на электронный счет придет нужная сумма.

А еще нейробук станет удобным и надежным ключом. Замки тоже будут электронными, открываясь по радиосигналу. Для дома, гаража и машины, офиса и других рабочих помещений. Ключи от них всегда будут с вами, прямо в голове. Забыть или потерять их невозможно в принципе. Времена, когда человеку приходилось рыться по всей квартире в поисках ключа, или, дойдя до нужной двери, с ужасом обнаружить, что ключ выпал через дырку в кармане, навсегда останутся в прошлом.

Электронный ключ позволит определять доступ не только пространственный, но и временной. Например, выделить каждому сотруднику код доступа в рабочие помещения лишь в определенные часы. С 9-ти до 18-ти, и с понедельника по пятницу. Человек сможет зайти лишь туда, куда ему положено, и лишь тогда, когда разрешено. Несанкционированный доступ будет исключен.

Более того. Каждой электронный ключ станет персональным, привязанным к конкретному человеку. А значит, в случае любого происшествия, например, кражи, можно сразу определить, кто заходил в помещение.

Еще один плюс электронный ключей – их можно пересылать, личная встреча не понадобится.

Широкое применение найдут одноразовые ключи. С ним человек может, к примеру, забрать из ящика или шкафа оставленную для него вещь. Но второй раз открыть этот ящик он уже не сумеет.

Наконец, хранящийся в голове ключ невозможно украсть, сделать дубликат. Ваш ключ будет исключительно вашим, никто другой им воспользоваться не сумеет.

Нейробук станет вашим паспортом, вашим кошельком, вашим ключом. Вашим удобным и надежным сейфом, где любые документы терпеливо ждут своего часа, чтобы в нужный момент подтвердить ваши права.

 



Управление роботами и техникой

 

Роботы. Стальные гуманоидные машины, несоизмеримо более сильные, нежели мы с вами. Не знающие усталости, способные работать в ядовитой атмосфере, при жесткой радиации, в условиях ледяного холода или адской жары.

Блестяще описанные в середине прошлого века Азимовым и другими писателями, роботы наряду с космической экспансией стали одним из основных направлений мировой фантастики, являются обязательным элементом любой концепции будущего. Им предвещали бурное развитие, современники Азимова не сомневались, что к концу 20-го века роботы станут повседневным явлением человеческой жизни.

На дворе уже второе десятилетие века 21-го, но роботов вокруг нас немного.

Несмотря на многолетние усилия сотен коллективов, тысяч талантливых инженеров и изобретателей, современные роботы по своим возможностям и функционалу чудовищно далеки от способностей самого заурядного человека.

Что наиболее удручает – проблемы возникают даже не при попытках создать универсального робота, стоящего десятка людей, а намного раньше. Если в кинофильмах роботы бегают и прыгают, управляют техникой и свободно пользуются любыми инструментами, какие только попадут под руку, в реальности все гораздо сложнее. Даже самые простые, казалось бы, задачи, которые человек выполняет, не задумываясь, для современного робота представляют большую проблему.

Если робот умеет ходить по ровной поверхности, не падая – это уже круто. Перешагнуть через порог – настоящий подвиг. Подняться по лестнице – миссия невыполнима.

Управление роботами является сложнейшей задачей. Искусственный интеллект, на который возлагают свои надежды фантасты, пока не создан. И когда он появится, совершенно непонятно. Без ИИ управление осуществляется через наборы команд. Это хорошо работает, когда ситуация четко определена и от машины требуется ограниченный набор действий, что имеет место в конвейерном производстве – единственной на сегодня области, где роботы применяются массово и успешно.

Но там, где ситуация не прописана заранее и меняется произвольно – там современные роботы слабы и беспомощны. Предусмотреть сотни и тысячи возникающих каждый день непредвиденных обстоятельств ни одна программа не способна. Любое неожиданное препятствие ведет к падению, использование любого не прописанного в программе инструмента осуществляется неправильно, всякая новая ситуация ставит в тупик.

Поэтому роботы не ходят по улицам и не выполняют за нас домашние дела.

Если робот не может справиться своим умом – почему бы не попробовать человеческий? Поручить оператору командовать мощным и совершенным механическим телом. Пробуют, в мире создано множество гуманоидных и не очень моделей, управляемых дистанционно.

Но как передать машине то бесконечное множество действий, на которые способна человеческая рука? Никакие кнопки и рычаги не могут передать этого разнообразия.

Для решения пробуют хитроумные, увешанные датчиками костюмы, регистрирующие все движения оператора, и передающие команды роботу. Но если собственные движения человека можно успешно записать, то организовать обратную связь, передать оператору все то, что ощущает робот – практически нереально. А без хорошей обратной связи управление невозможно.

Стальные манипуляторы сильны. Когда приходится иметь дело с тяжелыми твердыми предметами – это лишь благо. Но при работе с вещами хрупкими и мягкими неизбежно возникают проблемы. Хватка должна быть достаточно сильной, чтобы не уронить предмет, но не настолько, чтобы его раздавить.

В обычной жизни мы над этим даже не задумываемся, потому что чувствуем. Если предмет слишком тяжел, мы ощущаем, как он выскальзывает из пальцев, и подсознательно усиливаем хват, прикладывая столько сил, сколько требуется, чтобы его удержать. А когда хват излишне сильный, мы чувствуем, как сминается корпус, и так же подсознательно ослабляем хватку.

Оператор робота всего этого лишен. Чтобы не сломать хрупкий предмет, у него есть только камеры, приборы и личный опыт. И если человек может спокойно брать попеременно тяжелые кирпичи и хрупкие яйца, не роняя первые и не давя вторые, ни один робот, будь то автономный или управляемый, с такой задачей не справится.

Обзор с камер управляемых роботов тоже оставляет желать лучшего. Независимо от широты охвата объектива оператору доступен лишь небольшой экран монитора. И картинка размером иногда в десятки метров сжимается до максимум полуметра. От оператора требуется особая аккуратность, что неизбежно усложняет и замедляет работу. А потому роботы используются лишь там, где сил человека заведомо недостаточно, или ему грозит смертельная опасность. Во всех иных случаях куда проще поручить задачу живым людям. Даже туповатый и неуклюжий работник справится намного быстрее и лучше, чем самый высокотехнологичный робот.

Нейробук даст оператору новый уникальный инструмент для управления человекоподобными машинами – собственный мозг. Фантастическую возможность передавать команды из двигательной коры к механическим рукам и ногам. И аналогично сразу в мозг будет поступать информация со всех сенсоров и датчиков. Подключаясь к управлению роботом, оператор будет как бы вселяться в механическое тело. И командовать им столь же легко, как он управляет собственным телом.

Перешагнуть препятствие – мозг генерирует серию импульсов, как если бы человек перешагивал собственной ногой. Взять любой предмет – как собственной рукой. Вместо наблюдения картинки на маленьком мониторе оператор будет видеть камерами робота подобно тому, как смотрит своими глазами. Любые перемещения, все виды манипуляций – мозг человека выдаст сигналы управления так, будто командует собственным телом. А нейробук эти сигналы примет и отправит находящемуся, быть может, за тысячу километров роботу. Человек думает – машина делает.

Столь же хорошо вживленный в голову компьютер сработает и в обратном направлении, с необыкновенной, недостижимой нынешними средствами точностью передавая в мозг оператора всю информацию от многочисленных сенсоров робота.

Твердое будет ощущаться твердым, а мягкое мягким столь же отчетливо, будто человек сам держит предмет в руках. А значит, сможет, не задумываясь, подсознательно регулировать хватку железного манипулятора. Без малейшего напряжения согнуть стальную балку, а потом взять яйцо, и, не повредив, переложить в другое место. Попавший под ногу робота камень, неустойчивая поверхность, любое сопротивление движению будут мгновенно восприниматься оператором, и он тут же, инстинктивно отправит корректирующие команды роботу, с фантастической точностью реагируя на изменения окружающей обстановки и условия работы. Управление будет несоизмеримо проще, быстрее, эффективнее.

Соединив стальные руки роботов с управлением через нейробук, человечество наконец получит в свое распоряжение универсальные и надежные машины, позволяющие свести к минимуму риск многих профессий, при этом многократно повысив рабочую эффективность.

Используя лишь силу мысли, человек сможет поднимать грузы весом в сотни килограмм, легко перемещать раскаленные детали, выполнять работу в заполненном кислотными испарениями химическом цехе или возле ядерного реактора. Всю тяжесть и опасность возьмет на себя робот.

Появление управляемых через нейробук человекоподобных роботов вызовет гигантский прогресс в удаленной работе. В большинстве отраслей механические руки успешно заменят человеческие. Ведь поскольку управляющий роботом оператор через вживленный компьютер всегда подключен к Интернету, он сможет, не выходя из дома, выполнять сотню разных дел. Всего лишь мысленно отдавая роботу нужные команды.

С появлением нейробука люди наконец смогут избавиться от необходимости делать грязную, тяжелую и опасную работу вручную. Всем этим займутся мощные и чуткие манипуляторы машин, а операторы останутся чистыми и сохранят физические силы. Плюс сэкономят немалое время, что требуется для поездки на работу и обратно.

Для многих профессий роботы-исполнители вообще не потребуются. В первую очередь – там, где человек управляет другой техникой. Например, подъемным краном. Зачем нужен робот-крановщик? Несколько установленных по периметру видеокамер обеспечат оператору обзор даже лучший, нежели настоящие глаза. А вместо нажимания на кнопки и рычаги все команды человек отдаст мысленно.

Причем работать он сможет куда быстрее и точнее, чем крановщик современный. Ведь его коллега из будущего станет ощущать подъемный механизм, как свою собственную руку. И работать столь же легко и непринужденно.

И так во множестве профессий. Трактора и экскаваторы, комбайны и погрузчики будут управляться дистанционно, просто силой мысли.

Мысленное управление механическими руками и ногами произведет революцию в создании протезов. Сейчас мы можем создать копию руки или ноги, сколь угодно похожую внешне, имеющую столько же степеней свободы, и даже работающую аналогично человеческому телу.

Но у нас нет возможности ни передать на искусственные мускулы импульсы от двигательной коры мозга, ни, что так же важно – ощутить механическими пальцами. Сколь бы технически совершенным ни был протез – он всегда неживой и чужой.

Нейробук все изменит. С ним искусственные мышцы станут подчиняться командам сенсомоторной коры мозга, как настоящие. А все ощущения с покрывающих протез датчиков будут передаваться в мозг точно так же, как с природных рецепторов. Благодаря вживленному компьютеру откроется потрясающая возможность создать практически равноценную замену потерянным конечностям.

Помимо широчайшего использования во всех отраслях экономики управляемые через нейробук гуманоидные роботы станут распространенными и ценными помощниками в домашних делах. Не вставая с дивана, человек может принести себе пива из холодильника, отправить за ним робота в магазин, помыть пол, сделать любое другое дело.

Особую ценность приобретут подобные машины в случае болезни, а также для пожилых людей. Когда дух бодр и разум крепок, но плоть слаба и не позволяет выполнить требуемое – можно переложить все физические усилия на робота. Даже прикованный к постели сумеет позаботиться о себе сам.

У родителей появится великолепная возможность удаленно присматривать за оставленными дома детьми. Покормить, сменить подгузники, дать новую игрушку. А если любимое чадо решит спалить квартиру – вовремя сие безобразие пресечь. Точно так же владельцы собак, кошек и прочей домашней живности смогут во время отпуска или долгой командировки кормить своих любимцев.

Во многих случаях, аналогично управлению краном или трактором, посредники в лице роботов вообще не понадобятся. Одним мысленным усилием человек сможет включать и выключать свет, открывать и запирать оснащенные электроприводом двери, отправить команду чайнику подогреть воду, и т.д. Систему климат-контроля вообще можно будет настроить на субъективное ощущение тепла хозяином помещения. Когда человеку жарко, кондиционер автоматически, без каких-либо указаний, добавляет прохлады. Если холодно – включается обогрев. В любой момент в комнате поддерживается наиболее комфортная температура. Вместо дверного глазка будет камера, и вы, не вставая со стула, узнаете, кто пришел. Если гость нежелательный – можно сделать вид, что дома никого нет. А если вы рады его видеть – дверь откроете простой мысленной командой.

Все домашние устройства, начиная от простой лампочки и до сложной бытовой техники, получат дистанционное управление. Минимум усилий и максимум комфорта – вот что означает нейробук в управлении бытовой техникой.

Кое-кто скажет, что роботы, управляемые через нейробук – это ненастоящие роботы. А настоящие должны уметь все делать сами, без вмешательства человека.

Разумеется, машины, способные делать за людей абсолютно все, навсегда избавить нас от необходимости работать, да и вообще как-то напрягаться – мечта многих. Но, судя по нынешним реалиям робототехники – мечта очень и очень далекая. А может и вообще недостижимая.

В то время как механизмы, управляемые через нейробук, имеют перед своими автономными коллегами как минимум два преимущества. Во-первых, заставляют человека шевелить если не руками, то хотя бы мозгами. Не давая деградировать. А во-вторых, такая модель управления автоматически снимает все опасения и страхи насчет бунта роботов, восстания машин. Столь красочно описанного фантастами, и показанного в ряде фильмов.

Но если управлять ими будет человек, бунтовать они не смогут в принципе. Лишь в точности выполнять команды оператора, избавляя нас от грязного, тяжелого и опасного труда, и позволяя делать большую часть работы, сидя в любимом домашнем кресле.

 



Один в поле – воин

 

Столь удивительное и многофункциональное устройство, как нейробук, найдет применение во множестве областей. И, разумеется, военные тут не останутся в стороне. Им вживленный компьютер обещает серию локальных улучшений и глобальный стратегический прорыв.

ЭВМ уже давно стали обязательным компонентом боевой техники. Процессоры высчитывают расстояние до цели, ее скорость и направление, определяют поправки на ветер и другие погодные условия. На основе этих данных выдают указания для стрельбы пушек и пулеметов, либо наводят управляемые ракеты.

Компьютеры также осуществляют обмен данными между участвующей в бою техникой, создавая единое информационное поле боя. Благодаря этому каждый экипаж знает о расположении не только тех врагов, которых видит сам, но и тех, кого обнаружили другие машины подразделения. Наиболее совершенные информационные системы даже позволяют по данным чужих бортовых компьютеров вести прицельный огонь.

Однако представители самого массового, и к тому же самого уязвимого рода войск – пехоты, всех этих замечательных возможностей лишены. Правда, солдаты технически продвинутых армий располагают мини-компьютерами, но функционал их гораздо скромнее, чем в боевых машинах.

Главная причина – использование компьютера требует внимания. Руки нажимают на кнопки, взгляд прикован к маленькому экрану. Работа с компьютером невозможна, когда солдат перебежками меняет позицию, наблюдает за обстановкой и противником, ведет огонь, вытаскивает из-под обстрела раненого товарища. Обратившись к компьютеру, современный солдат из боя фактически выключается.

Поэтому тактические компьютеры используются как электронные карты, на которых отмечены свои бойцы и обнаруженный противник. Уточнив обстановку, воин выключает компьютер и берется за автомат.

Дистанцию до цели он определяет на глазок, поправки на угловое смещение и ветер делает на основе опыта и интуиции. И если где-то вне зоны видимости появился новый враг, солдат узнает о нем, лишь когда снова включит компьютер.

Нейробук даст пехотинцу великолепную возможность получать информацию, не прерывая выполнение текущей боевой задачи. В любую секунду солдат будет точно знать местоположение бойцов своего подразделения, танков и других боевых машин. И как только один боец заметит нового противника, враг моментально отобразится на виртуальных тактически картах всех остальных.

Дополнительно солдат обретет способность подключаться к камерам беспилотников и любой другой находящейся на поле боя техники, дабы увидеть все то, что скрыто от него местностью.

Вживленный в голову компьютер станет высчитывать расстояние до противника, поправки на движение, ветер. Там, где сейчас приходится полагаться лишь на собственный, зачастую ограниченный опыт, в будущем все точно рассчитает процессор.

Нейробук избавит бойцов от необходимости общаться жестами. Если сейчас при действиях в непосредственной близости от врага солдаты не могут использовать обычную рацию, чтобы не выдать себя, то возможность передать мысленное сообщение напрямую в мозг позволит им общаться без ограничений. Что значительно улучшит координацию и взаимодействие.

Очень широкое распространение получат управляемые через нейробук роботы.

Небольшая колесная машинка с камерой может разведать обстановку, выявить противника за углом или внутри здания. Таких роботов создают уже сейчас, но из-за сложностей управления они распространены мало. Солдат либо участвует в бою, либо командует роботом. К тому же информацию получает лишь тот, кто непосредственно управляет машиной, остальным надо передавать ее по радио.

Воин будущего сможет управлять разведывательным мини-роботом мысленно, не выключаясь из боя. А информация сразу поступит на нейробуки всех бойцов подразделения.

Роботы побольше могут доставлять на передовую боеприпасы и прочее снаряжение, наконец, выступать как платформы для тяжелого вооружения.

Нейробук откроет уникальные возможности для повышения индивидуальной подготовки бойцов. Как уже говорилось, благодаря ему погружение человека в виртуальную реальность станет несоизмеримо глубже и полнее, нежели с помощью имеющихся сейчас средств. Нейробук сможет имитировать условия, которые трудноосуществимы на современных тренажерах или полигонах.

В то время как для пилотов самолетов или водителей танков уже сейчас существуют прекрасные симуляторы, для пехотинцев тренировки в условиях, приближенных к боевым, в силу опасности для жизни и здоровья невозможны. А потому тактические занятия, например, по захвату здания, проводятся с холостыми патронами, а боевые стрельбы возможны лишь на полигонах в четко определенных и ограниченных условиях. Понятно, что такое разделение не способно должным образом подготовить человека к реалиям настоящего боя, но иначе нельзя.

Нейробук способен создать в голове солдата виртуальную ситуацию, практически идентичную реальному бою. Необходимость преодолевать сложные препятствия, огонь противника, полноценную отдачу собственного оружия. В общем, все атрибуты реального боя, включая, если потребуется, боль от ран.

Никакие современные методы подготовки такое не могут, ведь реальный вред и риск во время тренировок должны быть минимальны. Однако нейробук не наносит вреда, лишь погружает человека в виртуальную реальность. Столь полную и точную, что солдат будет воспринимать ее, как настоящий бой.

Вживленный компьютер совершит переворот в контрбатарейной и антиснайперской борьбе. Как известно, благодаря бинауральному эффекту человек может определить направление на источник звука. Однако чтобы узнать позицию врага, надо еще и вычислить расстояние. Сделать это наш мозг и уши не способны.

Нейробук не только с высокой точностью определит направление на источник стрельбы, но и, благодаря обмену данными между всеми бойцами подразделения, тригонометрическими методами в доли секунды вычислит местоположение врага. Фактически, каждый солдат станет живым постом бинауральной разведки, так что единая боевая сеть подразделения сможет мгновенно рассчитать позицию вражеского орудия, замаскированного пулемета или снайпера.

Однако главным прорывом в боевом использовании пехотинца будущего станет отнюдь не электронная карта, сеть звуковой разведки или мысленно управляемый робот-терминатор с пулеметом и гранатометом.

Благодаря нейробуку каждый пехотинец сможет в любой момент обрушить на противника огневую мощь целого батальона. Вживленный компьютер даст одному-единственному солдату способность легко разделаться с целой сотней врагов, или десятком танков. С появлением нейробуков тяжелая бронированная техника с поля боя исчезнет.

Как такое возможно?

Что делает простой пехотинец, когда видит танк? С момента первого появления на поле боя гусеничных бронированных машин и до нынешних времен участь бойца остается незавидной. У германских солдат на Сомме не было вообще ничего, что могло противостоять наступающим английским танкам.

В начале Второй мировой войны рядовой пехотинец мог рассчитывать лишь на ручную противотанковую гранату. Эффективную исключительно в кинофильмах. В реальности же граната подобна той самой соломинке, за которую цепляются в силу отсутствия иных средств.

С появлением фаустпатронов, эволюционировавших в современные противотанковые гранатометы, ситуация несколько улучшилась. Но и сейчас шансы пехотинца выиграть противостояние с тяжелым танком невелики. Попасть из РПГ по движущейся со скоростью 50-60 км/ч боевой машине непросто. И даже точного выстрела зачастую мало. Известно достаточно случаев, когда танк сохранял боеспособность после десяти и более попаданий. Относительно эффективное поражение бронетехники из РПГ возможно лишь при массированном обстреле. Что реально в городах и на сильно пересеченной местности, а в чистом поле даже наличие гранатомета спасает редко.

Если же РПГ нет вообще – несчастному солдату остается лишь вжиматься в землю, прятаться, молясь, чтобы стальной монстр проехал мимо, и экипаж не заметил букашку-человека.

А что сделает при появлении вражеского танка воин будущего, оснащенный нейробуком?

Посмотрит на него и мыслекомандой определит, как цель. Все остальное сделает вживленный компьютер. В первую очередь – выдаст расстояние до чужого танка с точностью до метра.

Вспомним теперь, что нейробук работает, как навигатор, определяя положение самого солдата. Следовательно, в течение одной-единственной секунды будут рассчитаны координаты танка не только относительно бойца, что его видит, но и абсолютные координаты противника на поле боя.

Следом в игру вступает канал радиосвязи нейробука. Солдат отправляет в командный центр запрос на противотанковую поддержку с точными координатами цели. И с ближайшего к вражеской машине носителя (это может быть специальный истребитель танков, вертолет, самолет, или барражирующий где-то поблизости беспилотник) в район боя стартует управляемая ракета.

И не беда, что танк за время полета сместится из указанной точки. На подлете все тот же боец через нейробук возьмет на себя управление и направит ПТУР точно в цель.

Враг уничтожен.

Уничтожен пуском ракеты с установки, находящейся в десяти, а то и более километрах от поля боя. Там, где экипаж несчастного танка ее не видит, и не способен дотянуться. Равно как не заметит и того маленького пехотинца, который силой мысли обеспечит высокоточное наведение ракеты на цель.

И что для наступающих танкистов самое худшее – количество танков не имеет значения. Если сейчас вместо одной бросить в бой десять боевых машин – современный солдат заведомо обречен.

Боец же, оснащенный нейробуком, просто вычислит координаты всех десяти целей. И отправит на пусковую установку позади линии фронта запрос на пуск десяти ПТУР. С интервалом 20-30 секунды между пусками. А дальше десять раз повторяет операцию по наводке ракеты на каждую цель.

Несколько минут боя – и от роты танков останется лишь десять груд горящего металлолома. Для их уничтожения хватит одного-единственного пехотинца.

Участь прочей боевой техники, всех этих БТРов и БМП будет столь же печальна. Некоторые уже сейчас расшифровывают аббревиатуру БМП как «братская могила пехоты». С появлением нейробуков, способных с высочайшей точностью наводит ракеты, пущенные с расстояния нескольких километров, это название станет наиболее точным.

Пехота, наступающая без бронированной техники, также обречена. Причем для уничтожения целой тысячи наступающих солдат хватит опять же лишь одного бойца. С нейробуком. Быстрое и точное определение координат противника, вызов огневого удара. Только теперь не управляемых ракет, а площадной залп артиллерии либо РСЗО. Всего одна минута – и атакующий батальон превращается в кровавый фарш.

Не менее эффективным, чем в обороне, окажется нейробук и в наступлении. Координаты любого выявленного укрепления или опорного пункта, огневой точки, мешающей движению вперед, будут в ту же секунду передаваться расположенным позади артиллерийским и минометным расчетам. Которым останется лишь выпустить снаряд в указанную цель.

Вообще-то подобное возможно и сейчас. Но в ограниченном объеме. Прошедшие специальную подготовку арткорректировщики и авианаводчики способны обрушить на голову врага убийственный огонь расположенных в десятке километров от места боя орудий, или бомбовый удар авиации. Только людей таких – один на подразделение, а то и вообще нет. Точность выдачи координат и время реакции средств огневой поддержки также оставляет желать лучшего.

Благодаря нейробуку выдавать сверхточные целеуказания и наводить управляемые ракеты сможет каждый боец. От которого потребуется лишь увидеть и распознать цель. Остальное сделает вживленный компьютер.

Если современные солдаты полагаются лишь на то оружие, что способны таскать на себе, в будущем они смогут задействовать орудия достаточно мощные, чтобы уничтожить любого обнаруженного противника.

Война будет вестись по принципу: кто обнаружен – тот убит. Поэтому танки, сейчас рассматриваемые как основа наземной боевой мощи, ждет участь линкоров. Которые тоже когда-то считались главной ударной силой на море. Но оказались беспомощны против куда более дешевой и эффективной авиации. Точно так же тяжелая бронетехника уступит информационным технологиям и управляемым ракетам.

Старинная пословица гласит, что один в поле не воин.

С появлением нейробука именно один-единственный боец и станет настоящим, смертельно опасным для любого врага воином. Ибо способен в считанные секунды обрушить на противника мощь артиллерийского дивизиона. И одиночка окажется куда опаснее целой роты или батальона. Ведь чем больше народу – тем труднее им спрятаться. А кто обнаружен – тот убит.

Само понятие пехотного, да и вообще армейского подразделения, скорее всего, исчезнет. В бой отправятся отдельные воины, чье главное умение – маскироваться и передвигаться незаметно. А главное оружие – не автомат или гранатомет, а нейробук. Устройство, способное с высочайшей точностью наводит на обнаруженную цель огонь средств артиллерийской поддержки, расположенных в десятках километров за линией фронта.

Впрочем, понятие линии фронта тоже уйдет в прошлое. Ведь подразделение, держащее оборону на определенном рубеже, очень легко обнаружить. А кто обнаружен – тот убит.

Вместо жесткой линии фронта будет фронтовая полоса шириной в несколько десятков километров, где рыщут невидимые одиночки-наводчики, охотясь друг на друга, ракетные и артиллерийские системы противника.

Массовые армии в современном понимании исчезнут. Ведь любая группа людей и техники – всего лишь большая и легкая мишень для установок, находящихся в десятках километров от цели. Кто обнаружен – тот убит.

Некоторым подобный сценарий боевых действий покажется фантастичным и невероятным. Другие найдут дюжину технических сложностей и других причин, затрудняющих создание подобных систем. Скажут, что одного штатного акткорректировщика на взвод или роту вполне достаточно, и делать артиллерийским наводчиком каждого бойца излишне.

Что тут можно ответить?

Если бы в годы Второй мировой войны некто предложил советским генералам оснастить каждого солдата индивидуальной рацией – на него посмотрели бы, как на идиота. Рации тогда были громоздкие и тяжелые, работа на них требовала специальной подготовки. Обычный солдат просто не умел ей пользоваться. Да и скорость передаваемых морзянкой сообщений оставляла желать лучшего. Одна рация на подразделение – вполне достаточно.

Прошло семь десятков лет, и человек, заявляющий, что у каждого бойца должна быть персональная рация – капитан Очевидность. Сейчас большую часть того, что раньше делали подготовленные радисты, выполняет автоматика. Простому бойцу достаточно лишь нажать пару кнопок. Необходимость обеспечения всех без исключения солдат индивидуальными средствами связи бесспорна.

Пройдет еще лет 50, и концепция «кто обнаружен – тот убит» станет столь же очевидной и естественной. Каждый солдат будет выступать в роли эффективного наводчика, способного в считанные секунды обрушить на противника огонь десятка артиллерийских стволов. Или управляемые ракеты, с дистанции полсотни километров поражающие цель размером с носовой платок.

Те армии, что внедрят новую стратегию и тактику, будут доминировать на поле боя. Те, кто полагается на атаку танковых и пехотных батальонов – превратятся в пушечное мясо.

За нами страна. За нами Родина. Такие слова приходилось слышать в фильмах или читать в книгах почти каждому. Хорошо звучит, красиво. К сожалению, чаще всего подобные слова произносят в ситуации обреченности, когда предстоит последний бой с превосходящими силами противника. И шансы выжить минимальны.

Солдат будущего также скажет – за мной вся страна. Но не как человек, обреченный на бой без надежды на победу. А как воин, благодаря нейробуку способный обрушить на врага всесокрушающую огневую мощь своей страны.

 



Против криминала

 

В борьбе с преступностью нейробук также вызовет революционные перемены. Жизнь всех бандитов, жуликов и воров, мошенников и прочих любителей незаконного промысла станет во много раз труднее. А вероятность избежать справедливого наказания упадет практически до нуля.

Антикриминальный успех обеспечат сразу несколько даруемых нейробуком уникальных способностей.

Во-первых, как легко догадаться, вживленный в мозг компьютер – идеальная тревожная кнопка. Ведь он всегда с вами, всегда подключен к Интернету. И достаточно лишь одной мысленной команды, чтобы вызов поступил в полицейский участок, а оттуда к ближайшему стражу порядка.

Сейчас человеку для звонка в полицию нужно достать телефон, набрать номер, объяснить дежурному сотруднику, что происходит и где. На все это требуется время, но даже не оно – главная проблема.

Во стократ хуже то, что вызвать своевременно помощь жертва преступления попросту не может. Когда на человека напали, держат за руки, угрожают оружием, достать телефон и позвонить нельзя. С полицией удается связаться, лишь когда подонки уже скрылись из виду. И к тому времени, когда патруль прибывает на место преступления, оказывается слишком поздно. Бандиты уже далеко, и найти их очень трудно.

С нейробуком вызвать полицию будет несоизмеримо проще и быстрее. Столкнувшись с преступными посягательствами, человек одной мысленной командой подаст сигнал тревоги в течение секунды. А поскольку нейробук находится в голове и управляется мыслью, помешать вызову никак нельзя. Человека можно держать за руки, связать, приставить к горлу нож или наставить пистолет. Ничто это не помешает отправить сигнал помощи, о котором бандиты даже не узнают.

Плюс нейробук выполняет еще и функции спутникового навигатора. Стало быть, едва человек одним усилием мысли отправит сигнал тревоги, полиция не только получит его, но и точно узнает, где совершается преступление. А если бандиты потащат жертву куда-то прочь с места нападения – нейробук в режиме реального времени будет отсылать данные о местонахождении человека.

Даже в случае, когда человека оглушат внезапным ударом, и сознательно послать сигнал он не успеет, нейробук все сделает сам. Определив, что его владелец лишился сознания, вживленный компьютер отправит вызов в полицию.

В результате скорость и эффективность, с которой правоохранительные органы смогут реагировать на преступления, возрастет многократно. Дежурный патруль прибудет на место в считанные минуты, и большинство нарушителей закона будут задержаны с поличным.

Уникальная способность передавать сообщения мысленно поможет не только отправить сигнал тревоги, но и вести втайне от бандитов полноценный разговор с полицией. И преступники не сумеют ни помешать ему, ни даже понять, что такой разговор вообще ведется. Человек сможет получить инструкции, как лучше действовать, или же подробно опишет обстановку и ситуацию. Так что группа быстрого реагирования еще по дороге спланирует свои действия наилучшим образом, и по прибытии быстро нейтрализует преступников.

Особую ценность мыслеобщение получит при захвате заложников. Если сейчас спецназ оценивает ситуацию, расположение террористов и заложников лишь приблизительно, то в будущем бойцы станут действовать, руководствуясь точными данными.

Уже сам факт, что потенциальная жертва способна моментально вызвать полицию, заставит очень многих от своих преступных планов отказаться. Ведь сейчас расчет бандитов строится на том, что жертва окажется одна, без надежды на помощь. Злоумышленники стараются подкараулить человека в безлюдном месте, где никто не услышит криков, и рассчитывают скрыться с места нападения прежде, чем правоохранительные органы вообще узнают о преступлении. Нейробук все подобные замыслы перечеркнет. У каждого человека появится надежное средство для мгновенного вызова полиции.

И даже если кто-то из бандитов сумеет скрыться до прибытия дежурного наряда, шансы избежать наказания окажутся практически нулевыми. Потому что нейробук умеет не только мгновенно отправлять в полицию сигнал тревоги. Он еще и записывает все, что видят глаза и слышат уши. Каждая жертва или свидетель преступления будет как бы оснащен двумя хорошими видеокамерами.

Они четко зафиксируют лица преступников. Если сейчас полиция чаще всего имеет дело с фотороботом, лишь приблизительно описывающим внешность бандита, то с появлением нейробука у них сразу будет на руках полноценное изображение. Достаточно запустить поиск по базе данных – и личность подонка установят очень быстро.

Маска тоже не спасет. Ведь нейробук зафиксирует все. Фигуру, одежду, любые отличительные знаки. Как правило, человек, ставший свидетелем или жертвой преступления, растерян и напуган. Его внимание может рассеяться по всем происходящим вокруг событиям, или наоборот, зациклиться на какой-то одной детали. Порой события развиваются так стремительно, что человек не успевает уследить, осознать, понять – а что же, собственно, происходит?

В результате прибывшим на место следователям приходится иметь дело с обрывками и кусками данным, разные свидетели дают спутанные, зачастую противоречивые показания, из которых еще только предстоит сложить истинную картину происшествия. Требуется время, и каждый лишний час дает преступникам возможность подальше скрыться и получше замести следы.

В отличие от внимания и памяти обычного человека нейробук точно и бесстрастно регистрирует и записывает все, что приходит на органы чувств. Самые мелкие и незначительные на первый взгляд детали будут четко зафиксированы. Если событие произошло чересчур быстро – можно использовать замедленное воспроизведение. Разные люди дают разные показания – можно сравнить записи их нейробуков.

Человек может не разбираться в марках автомобилей, не успеть или забыть запомнить номер – не страшно. Нейробук сделает это, заснимет преступление во всех деталях. Там, где перепуганный, растерянный человек запомнит лишь черное дуло либо огромный нож, вживленный компьютер сохранит в памяти сотню больших и малых деталей, позволит восстановить преступление во всех подробностях.

Запишет голоса бандитов, акцент, любую фразу, что может стать зацепкой. Следователи получат исчерпывающую и точную картину преступления, по которой можно установить личности преступников.

Даже в самом худшем случае, когда жертва будет убита, память нейробука сохранит все, что видел человек в свои последние мгновения. Совершить преступление, после которого не останется улик, с появлением вживленного компьютера станет практически невозможно.

Несладко придется и всем любителям взяток – сотрудникам ГИБДД, чиновникам и прочим вымогателям при должностях и погонах.

Ведь любое действие нечистоплотного чиновника, будь то необоснованные претензии, формальные придирки и прочие методы умышленного затягивания бюрократического процесса, которые они используют, чтобы побудить человека на предложение взятки, окажутся записаны.

К тому же, поскольку каждое действие фиксируется в памяти, брать взятку станет невероятно опасно. И всякий чиновник, поддавшийся соблазну легких денег, сразу окажется на крючке. Передавший взятку человек может в любой момент отправить соответствующие записи нейробука как в полицию, так и в СМИ, либо выложить в открытый доступ. Лишая взяточника должности, репутации, денег и свободы.

Помимо разоблачения истинных преступников нейробуки практически сведут к нулю так называемые ошибки правосудия. Следователь всегда будет точно знать, чем на самом деле занимался человек в тот или иной момент, каждое алиби подтверждается соответствующей видеозаписью.

Благодаря нейробукам полиция узнает о любом преступлении и его месте, едва преступник проявит свои гнусные намерения. А способность записывать все, что человек видит и слышит, даст следователю исчерпывающий доказательный материал. Реакция правоохранительных органов станет невероятно быстрой, а наказание – неотвратимым.

В придачу к большой революции в противостоянии с бандитами нейробук произведет маленький переворот в борьбе с финансовыми аферистами, мошенниками, злостными неплательщиками налогов и алиментов. Ведь, как уже говорилось, все финансовые операции, начиная с покупки хот-дога и вплоть до миллиардных контрактов перестанут быть обезличенными, окажутся привязаны к конкретным людям. К тому же все данные сохраняются как в электронном архиве банка, так и памяти вживленного компьютера.

А значит, движение любых денежных средств, равно как и участвующие в них лица будут легко установлены. Кто, когда, откуда и сколько получил. Равно как и все траты. Сейчас ОБЭП и налоговая полиция затрачивают месяцы, пытаясь определить доходы и расходы человека, зачастую по неполным документам, ведь многие счета и кассовые чеки сразу после покупки выкидываются. Иногда приходится искать косвенные свидетельства, такие, как появление новой дорогой машины. В будущем благодаря вживленному компьютеру станет возможно за минуту с точностью до копейки установить доходы и расходы человека за 10 лет.

Очень тяжко с появлением нейробуков придется всевозможным лжецам и подлецам. А таких в нашей жизни хватает. Люди без стеснения очерняют своих конкурентов в борьбе за престижную должность или соперников в любовных делах. При семейных скандалах оба супруга рассказывают диаметрально противоположные версии событий. В случае конфликтных ситуаций, ДТП, всяческих поломок и аварий, вызванных человеческим фактором, каждый пытается свалить вину на другого. Наконец, многие готовы оклеветать человека из-за личной неприязни.

Ложь стала неотъемлемой частью нашей жизни. Ведь она, к сожалению, очень часто приносит успех. Тот, кто первым солжет и обвинит во всех грехах оппонента, как правило, оказывается в более выгодной позиции обвинителя. Оставив другому незавидную участь оправдываться. Или же все сводится к патовой ситуации – слово лжеца против слова честного человека.

Хватает в нашей жизни и случаев, когда невинные сами по себе действия и ситуации трактуются неправильно, становясь причиной несправедливых обвинений.

Нейробук даст нам уникальный сверхточный инструмент для установления истины. Каждое услышанное слово и увиденное действие будет записываться в память. А значит, всякая подлость, которой мы стали свидетелями, будет подтверждена соответствующей видеозаписью. Любые оправдания и словесные увертки лжеца и подлеца окажутся бесполезны. Ибо на стороне правды окажутся железные доказательства.

Аналогичным образом человек сможет легко опровергнуть любую клевету и ложные обвинения, просто предоставив запись того, что происходило на самом деле.

С изобретением нейробуков каждому человеку волей-неволей придется стать честнее. Ведь любое преступное действие, подлость или обман по отношению к другим будут четко и надежно зафиксированы. И если сейчас лжецы еще могут преуспеть, то в будущем никакие хитрости и уловки не перевесят правды.

Конечно, нельзя ожидать, что нейробуки смогут полностью искоренить преступность, сделают всех людей кристально честными. Тем более что появятся особые виды преступлений, основанные как раз на уникальных способностях вживленного в мозг компьютера. Но о них речь пойдет позднее.

 



Экономические изменения

 

Создание нейробука вызовет колоссальные изменения в мировой экономике. Произойдет очередной гигантский скачок в информатизации человечества, сравнимый с наступлением эры персональных компьютеров и развитием Интернета.

Объединение человеческого интеллекта с огромной вычислительной мощью процессора позволит намного быстрее и проще выполнять любые инженерные расчеты, проектировать и создавать новую технику. Все необходимые для этого данные, будь то плотность, электропроводность или модуль упругости различных веществ, можно взять из справочников, находящихся опять же в голове.

Офисным сотрудникам тоже будет намного легче. Ведь работать с электронными документами гораздо удобнее. Значительно упростится и ускорится ведение деловых переговоров. Во-первых, огромная память позволит держать в голове технические характеристики всей продукции фирмы, предоставить клиенту исчерпывающие сведения по любой интересующей того модели. Во-вторых, благодаря способности обмениваться графической информацией человек сможет не только рассказать о предлагаемом товаре или проекте словами, но и сопроводить их наглядным и убедительным видеороликом. И в третьих, он всегда сможет, не прерывая общения, мысленно запросить в центральном офисе любую дополнительную информацию, которая интересует потенциального партнера.

В общем, и в технической, и в гуманитарной сфере нейробук позволит поднять производительность интеллектуального труда на принципиально новую высоту.

Жизнь работников ручного труда существенно облегчится. Ведь человечество наконец-то ждет расцвет робототехники. Управляемые силой мысли гуманоидные и не очень машины выйдут за пределы узкоспециализированной работы на конвейерах, широко войдут в различные отрасли экономики. Человек навсегда избавится от необходимости работать в помещениях с вредными и опасными для здоровья условиями, теперь там будут задействованы исключительно роботы.

Очередной мощнейший импульс получит сфера удаленного труда. С появлением нейробуков в эту нишу перейдут многие профессии, где сейчас требуется обязательное присутствие на рабочем месте человека. Операторы промышленных роботов, водители транспортных средств, строительной и другой техники будут спокойно управлять машинами, не выходя из дома.

Еще более колоссальный и фантастический прогресс ждет виртуальную реальность. Нейробук станет тем удивительным устройством, которое привнесет в нее запахи, тепло, тактильные и прочие ощущения, недоступные любителям современных компьютерных игр. Виртуальные миры будут восприниматься столь же полно и ярко, как наш реальный.

Потрясающие возможности нейробука неизбежно приведут к тому, что в информатизацию окажутся втянуты все без исключения жители планеты. Преимущества вживленной в мозг машины столь велики, что человек без нее потеряет любой шанс найти хорошую работу.

Да что там говорит о работе, он даже нормальное образование получить не сможет. Избавленные от долгой и скучной зубрежки, обладающие практически безграничной и абсолютно надежной памятью школьники будущего смогут усваивать новые знания намного быстрее современных. И тот, кто вынужден полагаться лишь на собственный ум и память, безнадежно от них отстанет.

Чтобы не допустить расслоения на обладающих нейробуками людей первосортных и всех остальных, правительства, очевидно, должны будут принимать специальные программы, гарантирующие вживление компьютера в мозг каждого жителя страны.

Однако нельзя сказать, что изобретение нейробука для всех без исключения областей экономики станет невиданным благом. Наоборот, многие большие и процветающие сейчас отрасли с наступлением эры нейробуков попросту исчезнут. Ибо спрос на их продукцию упадет до нуля.

Как несложно догадаться, в первую очередь это касается производителей настольных ПК, ноутбуков, планшетов, мобильных телефонов и смартфонов. Ведь нейробук успешно все их заменит. Вычисления, общение, игры, музыка, фильмы и все остальное. В отличие от носимых ныне электронных девайсов нейробук неразлучен со своим владельцем, максимально прост и удобен в использовании, плюс дополнительно открывает массу возможностей, нынешней электронике недоступных.

Также полностью исчезнут игровые приставки, плееры, электронные книги, флешки, множество иных устройств. На смену десяткам типов, тысячам моделей современных электронных девайсов и гаджетов придет одно-единственное, несоизмеримо более совершенное и универсальное устройство – нейробук.

Не понадобятся более клавиатуры, мышки, джойстики, трекболы, сенсорные экраны, голосовые и любые другие устройства для передачи команд на вычислительную технику. Ведь она будет прекрасно понимать нашу мысль, и чтобы машина выполнила желаемое, достаточно лишь подумать.

Производителям телевизоров, мониторов и дисплеев также придется сменить вектор деятельности. Ведь любое изображение, равно как и другая графическая информация, будет проецироваться напрямую в мозг, необходимость в примитивных экранах отпадет. Звуковые колонки и наушники также переберутся на музейные полки.

Исчезнут недорогие часы и таймеры. Время в любой момент подскажет все тот же нейробук. Наручные часы останутся лишь в качестве аксессуара, настенные в виде украшения.

Нелегкие времена настанут и у производителей бумаги (кроме туалетной). Ведь обладателю нейробука не надо покупать новостные газеты, развлекательные журналы или сборники анекдотов. Он в любое время может зайти на один из множества тематических сайтов в Интернете. И книгу с собой таскать не надо, проще загрузить в нейробук сразу сотню, и читать по мере необходимости. Учебники, справочники, энциклопедии – все это будет существовать лишь в электронном виде. Сразу в голове того, кому нужно.

Зато многократное сокращение выпуска бумаги, несомненно, порадует всех любителей экологии.

Ручки, карандаши и фломастеры, да и вообще все многочисленные канцелярские товары и принадлежности канут в небытие. Все документы электронные, вся работа с ними выполняется мыслекомандами нейробуку.

Производители офисной мебели также столкнутся с падением спроса на их продукцию. Это современному офисному сотруднику требуется немалый комплект мебели. Письменный или компьютерный стол, один или несколько шкафов для документов, подставки под принтер и факс.

Запросы владельца нейробука куда скромнее. Монитор не нужен, ведь изображение передается напрямую в мозг. Клавиатура тоже не потребуется, чтобы занести в текстовый файл нужное слово, достаточно просто подумать. Составлять и подписывать бумажные документы не надо, все в электронном виде. В общем, обязательный сейчас рабочий стол превратится в пережиток прошлого. Все операции с документами выполняются мысленно, с помощью нейробука.

Шкафы для бумаг, принтеры и факсы тоже не потребуются.

По большому счету для работы офисному сотруднику будущего понадобится только кресло. А в остальном нейробук обеспечит его всем необходимым инструментарием и достаточным виртуальным пространством для эффективного труда.

Так что руководители компаний получат сразу тройную выгоду. Во-первых, благодаря нейробукам значительно повысится производительность. Во-вторых, не надо тратиться на офисные столы, шкафы и оргтехнику. Работника следует обеспечить лишь удобным креслом, главный же инструмент для работы находится в его голове. А в-третьих, поскольку столы и шкафы перестанут занимать немалые площади, для размещения того же количества сотрудников потребуется значительно меньшее офисное помещение.

Развитие удаленной работы и виртуальных переговоров снизит нагрузку на городской транспорт, поможет справиться с проблемой постоянных пробок.

А новые фантастические возможности в сфере виртуальных путешествий сократят потоки реальных туристов, к великому огорчению менеджеров турфирм и владельцев гостиниц. Они будут вынуждены довольствоваться куда меньшим числом клиентов.

Наконец, колоссальные изменения произойдут в медицине, в сфере диагностических приборов, фармацевтике. В частности, появление нейробука убьет производство болеутоляющего, антидепрессантов, стимуляторов, снотворного, многих других препаратов, чей выпуск сейчас измеряется многомиллиардными суммами.

Но чтобы понять, почему это произойдет, надо сперва оценить, какие новые потрясающие возможности откроет нейробук для управления не роботами, а нашим собственным телом.

 



Физиологические возможности нейробука

 

При всем многообразии удивительных информационно-технических возможностей нейробука они составят лишь половину даруемых им восхитительных способностей. Столь же значимой, и абсолютно недоступной для современного человека будет способность вживленного компьютера управлять физиологическими и психологическими процессами.

Наш мозг – удивительный орган, выполняющий огромное множество функций. Из которых его владелец контролирует лишь малую часть, именуемую сознанием. Но контролировать на 100 % даже его нам не дано. Страхи и фобии, снедающие человека тревоги и волнения, неврозы, психозы, бессонница, дурные привычки – эти и многие другие полусознательные, а порой и бессознательные психологические процессы идут в нашем мозгу, в очень малой степени поддаваясь нашему контролю.

Скорее даже наоборот. Протекающие вне разума процессы определяют сознательное поведение человека.

В управлении телом наблюдается аналогичная картина. Мы владеем нашими мускулами, но большинство физиологических процессов нам не подчиняются. Сердце и желудок, печень и почки, иммунная и гормональная системы – внутренние органы работают, никоим образом не попадая в сферу сознательного контроля. Тем более мы никак не способны управлять, да что там, хотя бы просто ощутить каскады протекающих внутри тела биохимических реакций.

В то же время мозг контролирует все. Миллионы рецепторов собирают информацию и передают в мозг, а оттуда поступают необходимые корректирующие импульсы. Но – без нашего контроля. Мозг выполняет колоссальную регулировочную работу вне сознания, независимо от наших желаний и потребностей.

С появлением нейробука ситуация перевернется. Мы обретем чудесный инструмент, позволяющий вторгнуться и подчинить себе зоны мозга, сейчас надежнейшим образом закрытые от нашего влияния.

Ведь миллионы электродов, пронизывающие мозг владельца нейробука, охватят не только двигательную, зрительную и слуховую кору, участки, отвечающие за речь и память. Электроды будут и в других областях, осуществляющих контроль над физиологическими и психологическими процессами.

Обмен веществ, секреция гормонов, терморегуляция, сон, боль, удовольствие – все это и многое другое попадет в зону сознательного влияния и контроля через нейробук. Вживленный компьютер позволит быстро и легко решить массу сложнейших проблем, таких, как депрессия, наркомания, алкоголизм. Там, где раньше человек лишь ощущал на себе последствия работы миллионов нервных клеток, и действовал, вольно или невольно подчиняясь лежащим вне его контроля мозговым процессам, теперь он сможет произвольно регулировать работу организма.

Благодаря как сознательному влиянию на мозг через нейробук, так и применению специальных нейропрограмм люди обретут невиданную свободу в управлении физиологическими и психологическими функциями. Не исключено, что в конечном итоге физиологические возможности нейробука окажутся для человека намного более важными и ценными, нежели все фантастическое разнообразие возможностей информационных.

 



Персональный диагностический центр

 

В нашем теле огромное количество рецепторов. Внешние поставляют информацию об окружающем мире, внутренние отслеживают работу всех систем организма. Сигналы рецепторов поступает в мозг. Но если данные с внешних рецепторов человек прекрасно ощущает и сознает, то с внутренними все гораздо хуже. В то же время информация от них крайне важна, ведь любые нарушения в метаболизме и обмене веществ неизбежно приводят к различным заболеваниям.

Но, несмотря на огромную значимость, способностью ощущать, а тем более сознательно контролировать происходящее внутри тела природа нас обделила. Хотя общий поток информации, поступающей в мозг, огромен, сознания человека достигает лишь крохотная капля. Главным, а чаще всего и единственным сигналом, приходящим от внутренних органов, является боль.

Она сообщает о неполадках в организме. Но что именно повреждено? У человека может болеть нога или колоть в боку, но причину он понять не может. Все, что ему доступно – субъективное ощущение боли.

Приходится ехать в клинику. Там больным займутся опытные врачи, у которых есть медицинские приборы и лаборатория биохимического анализа. Как правило, для постановки диагноза этого хватает, но иногда надо ехать еще дальше, в высокотехнологичный диагностический центр. Зачастую определение причин заболевания отнимает много времени и обходится дорого.

Но время, непосредственно затраченное на диагностику – лишь меньшая часть проблемы. Ведь боль появляется не сразу, а в процессе развития недуга, когда поражение организма достигает определенной, и, как правило, значительной величины.

Как здорово было бы уметь сразу определять любые отклонения в обмене веществ, нарушения в протекании биохимических реакций. Тогда человек смог бы выявить болезнь в самом начале. И, как всем прекрасно известно, чем раньше начинается лечение, тем оно проще и эффективнее.

Благодаря нейробуку человек обретет уникальную способность обнаруживать неполадки в организме задолго до того, как они проявятся в виде боли.

Ведь все приходящие в мозг импульсы от внутренних рецепторов станут регистрироваться миллионами электродов и анализироваться специальной медицинской программой. Любые сигналы, говорящие о возможных проблемах со здоровьем, будут немедленно доноситься до сознания.

Более того. Раз можно вживить в голову человека компьютер с колоссальным множеством сверхтонких электродов, ничто не помешает вживить в различные органы сотню миниатюрных биодатчиков. Они станут непрерывно контролировать состояние организма, физиологические параметры, уровень основных биохимических метаболитов и молекулярных маркеров, сигнализирующих об отклонениях и нарушениях обмена веществ – предвестниках будущих заболеваний. И тут же переправлять информацию в нейробук.

Современный процесс диагностики долог, дорог, утомителен. Человек приходит с жалобой на боли к врачу, тот, руководствуясь знаниями и опытом, выписывает направление на анализы. Сдав их и дождавшись результата, больной опять приходит к доктору. Если данные подтверждают предварительный диагноз, начинается лечение. Если нет – пациенту выписывают направление на новые анализы.

В будущем все станет несоизмеримо проще и быстрее. Нейробук выдаст нужные данные немедленно. Температура, пульс, давление, множество других параметров. Фактически у каждого человека будет в любой момент при себе персональная биохимическая карта. Если сейчас для качественной диагностики требуется дорогое медицинское оборудование, квалифицированный персонал, тратится немало времени, то с появлением нейробука диагностический центр разместится внутри человека.

Плюс благодаря вживленному компьютеру информация обо всех биохимических показателях будет доступна за длительный период наблюдения. Сейчас после клинических анализов доктор видит лишь цифры на текущий момент и может сравнивать их со стандартными значениями. Однако все люди разные, и то, что для одного человека является патологией, для другого – норма.

Имея же на руках данные нейробука, врач сразу увидит, какие биохимические показатели за последнее время серьезно изменились. А стало быть, легко поймет, что является причиной недуга.

Но куда более ценным станет то, что, имея непрерывно работающую и фантастически точную систему диагностики, человек с нейробуком получит первые предупреждающие сигналы о проблемах со здоровьем задолго до того, как они проявят себя в виде боли.

А ведь сейчас от момента первых нарушений метаболизма до появления болевых ощущений, заставляющих нас обратиться к врачу, проходит много месяцев, а то и лет.

Так, при повышенном уровне в крови холестерин может откладываться на стенках сосудов годами, прежде чем заявит о себе стенокардией, а затем инфарктом. Как печальный итог – тяжелый ущерб здоровью, долгое и дорогостоящее лечение. Во многих случаях запоздалая постановка диагноза приводит к тому, что полное исцелении вообще невозможно.

В будущем благодаря нейробуку ситуация кардинально изменится. Человек узнает о проблемах с холестерином, сахаром в крови, любым другим обменным процессом, едва только биохимические показатели превысят стандартную норму.

О важности ранней постановки диагноза говорят уже много лет. Чем раньше выявлена болезнь, тем быстрее и эффективнее лечение. Но современные профилактические осмотры охватывают лишь часть населения, и выявляют лишь некоторые болезни. Не секрет, что многие люди относятся к медосмотру, как пустой бюрократической формальности, и вместо полноценного обследования согласны довольствоваться справкой о годности к такой-то деятельности.

Не имея возможности ощущать множество процессов, идущих внутри организма, человек мыслит по принципу: не болит – значит здоров. Но среди медиков не случайно ходит печальная шутка, что не бывает абсолютно здоровых людей, бывают недообследованные. И когда скрытые проблемы организма, наконец, заявляют о себе во весь голос, лечение обходится очень дорого.

Нейробук станет идеальным инструментом для выявления болезней на самой ранней стадии. Охватывающий каждого, контролирующий все ключевые метаболические процессы, при этом не требующий ни от самого человека, ни от системы здравоохранения ни малейших усилий и затрат. Специальные осмотры и обследования останутся в прошлом. Процесс контроля за организмом будет непрерывный, и, не считая первоначальных затрат на вживление нейробука и биодатчиков, абсолютно бесплатный.

При появлении тревожных симптомов человек сможет получить консультацию и предписания врача даже в ситуации, когда до ближайшего медпункта сотни километров. Как и множество других областей, здравоохранение ждет эра виртуальных больниц.

Сейчас подобное предположение вызовет разве что скептическую усмешку. Идея ставить диагноз, не видя перед собой человека, на основе лишь его субъективного рассказа – безумна.

Но с нейробуком ситуация изменится. Современный доктор, столкнувшись с жалобой на боли в животе, методом пальпации находит точку, где боль самая сильная, и таким образом определяет пораженный орган. В будущем вживленный компьютер сразу скажет, откуда приходят болевые импульсы. Плюс врач будет знать температуру, давление, прочие физиологические и биохимические параметры организма.

Совершенно очевидно, что вся эта информация даст врачу куда более полную картину, чем любой современный осмотр. Скорее всего, в будущем визит к врачу потребуется лишь в особо сложных и запутанных случаях. В основном же данные нейробука окажутся достаточны для быстрой и точной постановки диагноза.

Для врачей вживленный компьютер пациента станет источником ценной информации не только в части постановки диагноза, но и подборе индивидуального лечения. Ведь в памяти нейробука хранится полная медицинская карта человека. Группа крови, данные о прививках, наследственных и хронических заболеваниях, сведения обо всех серьезных травмах, переломах, сотрясениях мозга будут доступны в любой момент.

Важнее всего окажутся данные электронной медкарты для предупреждения аллергических реакций либо индивидуальной непереносимости лекарств. Сегодня это огромная проблема, причина множества осложнений и даже смертей. С нейробуком данные о негативной реакции организма на любое лекарство, записанные в память, будут всегда под рукой.

Особенно ценной станет такая информация при спасении людей после аварий, катастроф и прочих несчастных случаев. Сейчас, обнаружив человека без сознания, медики вынуждены применять стандартные препараты в надежде, что у пациента нет индивидуальной непереносимости. В будущем же, запросив из нейробука человека его медицинскую карту, они будут точно знать группу крови и то, какие препараты можно давать, а какие нельзя.

Огромную помощь окажет вживленный компьютер и в контроле эффективности лечения. Современный доктор, прописав таблетки, ждет несколько дней, и далее на основании в первую очередь субъективных ощущений пациента решает, помогает лекарство или нет. С нейробуком врач сможет практически в режиме реального времени на биохимическом уровне контролировать реакцию организма. Если метаболические показатели начали возвращаться к норме – продолжаем лечение. Нет – надо пробовать что-то другое.

Помимо уникальной возможности напрямую следить за биохимическим действием препарата врач сможет контролировать и то, насколько пациент соблюдает режим приема и прочие аспекты лечения.

Для тех, кто страдает хроническими заболеваниями и вынужден пить таблетки регулярно, нейробук станет отслеживать время очередного приема, а во многом и определять его необходимость. Так, у больных диабетом будут постоянные и точные данные об уровне сахара в крови, что позволит им решить, надо ли делать инсулиновую инъекцию.

Непрерывный и высокоточный мониторинг состояния организма, быстрая постановка диагноза, виртуальное посещение врача, строгий контроль за ходом лечения – нейробук поднимет систему здравоохранения на принципиально новый уровень.

А еще вживленный компьютер станет идеальной тревожной кнопкой, равно как и сигнальным маяком для медиков и спасателей. Ведь каждый день сотни, если не тысячи людей по всему миру погибают лишь потому, что помощь безнадежно запоздала.

Машина попала в тяжелую аварию, все пассажиры без сознания – их нейробуки тут же отправят сигнал в ближайший медпункт, с точным указанием места происшествия. При авариях, взрывах, обвалах и землетрясениях спасателям нередко приходится разбирать завалы наугад, не зная, есть ли под руинами живые люди. И если есть – то где именно? Зачастую люди работают в опасных условиях, рискуя жизнью, движимые лишь слабой надеждой, что кто-то мог уцелеть, и ждет помощи. Благодаря сигналам нейробуков оказавшихся под завалами людей спасатели сразу определят, где искать живых. На смену призрачной надежде и хаотичным поискам придет точное знание.

В жизни каждого человека подстерегает масса неприятностей. Даже дома человек может поскользнуться и сильно удариться головой. Если он живет один – никто ему не поможет. Инсульты и сердечные приступы способны в любую минуту сразить того, кто ощущает себя абсолютно здоровым. Множество людей умерло лишь потому, что в критический момент они были одни. И рядом не оказалось никого, кто сумел бы помочь, хотя бы просто позвонить в ближайшую больницу.

В будущем такую обязанность возьмет на себя нейробук. Который непрерывно контролирует состояние своего владельца, и при сбоях в работе жизненно важных органов мгновенно отправит сигнал тревоги медикам и в службу спасения. Какое бы с человеком не приключилось несчастье – дежурные службы тотчас об этом узнают и поспешат на помощь.

 



Внутренняя регуляция

 

Постоянный мониторинг, ранняя диагностика и своевременное обращение к врачу, который выпишет лекарство – все это замечательно. Но во многих случаях удастся вообще не доводить дело до больниц и докторов. Нейробук откроет человеку сразу две отличные возможности для устранения причин заболевания.

В первую очередь – за счет правильного питания. О нем слышал почти каждый. Но только слышал, а придерживаться его не спешит. Ведь ужасные болезни находятся где-то далеко, на страницах медицинских энциклопедий, в то время как очень вкусные, но вредные продукты – вот они, рядом. И человек наслаждается вкусом, до поры до времени не сознавая печальных последствий для организма. Кое-кто бросается в другую крайность, многие продукты из рациона полностью вычеркивая.

С нейробуком все будет многократно проще и нагляднее. Излишества из абстрактных слов превратятся в конкретные биохимические параметры. Станет уже невозможно говорить самому себе, что еще один пончик не повредит, если данные с биодатчиков наглядно показывают, что уровень холестерина все разумные нормы зашкаливает.

Нейробук предупредит не только об опасных излишествах, но и о недостатке важных для организма веществ, таких, как витамины. Едва их уровень упадет ниже нормы – вживленный компьютер тут же выдаст предупреждающий сигнал. Равно как и список продуктов, богатых требуемым витамином.

Все болезни, порожденные неправильным питанием, канут в историю. Ведь как только биохимические показатели выйдут за пределы нормы, нейробук сразу проинформирует своего хозяина, которому придется урезать долю нежелательных блюд. И наоборот, если определенные продукты организм легко переваривает, можно есть их, сколько влезет.

Благодаря индивидуальной биохимической карте для каждого человека откроется великолепная возможность выстроить персональную диету. Основываясь не на том, какие продукты рекомендуют разные диетологи (а их указания нередко противоречат друг другу), а на том, какая пища идет на пользу организму.

Помимо болезней, вызванных неправильным питанием, нейробук позволит легко избежать проблем, порождаемых работой нашей нервной системой.

По своим функциям она подразделяется на соматическую и вегетативную. Первая управляет мышцами, вторая отвечает за регуляцию внутренних органов. Но отличие между ними не только функциональное. Соматическая нервная система находится под контролем нашего сознания. Вегетативная – нет.

В то время как движениями мускулов мы произвольно управляем, регуляция внутренних органов нам недоступна. До определенной степени это даже удобно. Природа организовала вегетативную систему очень хорошо, и большую часть времени та прекрасно работает в автономном режиме, непрерывно подстраивая внутренние процессы организма под изменение внешних условий, и совсем не отвлекая внимание своего хозяина.

Но ничего совершенного в мире нет. ВНС далеко не всегда справляется с трудностями, а иногда и вовсе работает скорее во вред организму. Наиболее известный пример этого, с которым по жизни сталкивался каждый – лихорадка, в простонародье чаще именуемая высокой температурой. Она сопровождает простуду, грипп, многие инфекционные заболевания.

Лихорадка является одной из неспецифических защитных реакций организма, помогает обороняться от вторжения вирусов и бактерий. Поэтому, хотя нормальная температура и определяется на уровне 36,5º, врачи не рекомендуют сбивать ее даже на уровне 38,5º.

Однако нередко увлеченный борьбой с инфекцией организм поднимает ее выше, до 40 градусов и более. Такая температура уже для самого человека представляет немалую угрозу. Тот случай, когда лечение опаснее болезни.

Поэтому жаропонижающие препараты издавна прописались в наших аптечках. Целители прошлого использовали природные средства, современные доктора полагаются на аспирин и парацетамол.

Врачам будущего ничего этого не понадобится. Когда температура тела превысит условно безопасные 38,5º, нейробук просто отправит корректирующие импульсы в терморегуляторный центр мозга. И организм сам, без всяких лекарств снизит температуру до нужного уровня.

Аналогичных ситуаций, когда вегетативная нервная система работает неправильно, нанося вред организму, великое множество. Проблемы могут быть вызваны как нарушениями и дисфункциями ВНС, так и ее излишне сильной реакцией на какие-либо раздражители, как в случае с лихорадкой.

И если современный человек вынужден пить различные таблетки, в будущем нейробук подкорректирует работу вегетативной системы напрямую.

Наконец, огромное число нарушений связано с психологическими функциями мозга, так называемые психосоматические болезни. Давно известно, что раздражительность является одной из причин язвенной болезни. И даже когда человек успокоится, язва останется. Терзающие разум сильные расстройства, стрессы и душевное напряжение передаются ВНС, приводя к отправке неправильных регулировочных импульсов к внутренним органам, вызывая различные недуги.

Которые столь многочисленны, что даже породили утверждение, будто все болезни – от нервов. Оно, разумеется, ошибочно, врожденные генетические дефекты, микробы и вирусы также вносят свою лепту. И, тем не менее, заболеваний, идущих от нервов, а точнее, от неправильного функционирования ВНС, предостаточно.

Самое худшее то, что мы этой разрушительной внутренней работы не осознаем. Деятельность ВНС происходит вне нашего разума и контроля. Поглощенный сильными душевными переживаниями человек не задумывается над тем ущербом, который сам себе наносит.

Еще больше усугубляет ситуацию сложность диагностики нервных болезней. Ощутив боль в животе или груди, человек идет к врачу и жалуется именно на боль. Про стрессы и прочие душевные переживания он не упоминает, потому что не связывает их с телесным заболеванием. Сам врач, как правило, тоже не в состоянии догадаться, что недуг родился на душевной почве. Как печальный итог – лечится лишь следствие. Причина же остается нетронутой, становясь благодатной почвой для очередного заболевания.

Но с появлением нейробука ситуация радикально изменится. Регистрируя и анализируя деятельность ВНС, он сразу определит, если активность какого-либо участка мозга превысит норму. И с помощью импульсов к возбуждающим или тормозящим нейронам внесет нужные коррективы.

Сейчас негативное воздействие ВНС, неосознаваемое, накапливается годами, затем прорываясь язвой, кардиалгией, астенией, десятками других заболеваний. Докопаться до причин бывает трудно, медикаментозное лечение затягивается, и дает лишь частичный эффект. В будущем нейробук нейтрализует источник болезни в зародыше.

И он не только предотвратит последствия для внутренних органов, но и поможет побороть изначальные, психологические причины заболевания.

Против которых мы сейчас бессильны. Говорить человеку, чтобы он не раздражался, не расстраивался, не волновался, очень легко. Но, как вы и сами не раз убеждались, в большинстве случаев бесполезно.

Сильные эмоциональные реакции, становящиеся причиной психосоматических болезней, контролю поддаются с большим трудом. Панический страх, волнение, истерика, неконтролируемые вспышки ярости – все эти захлестывающие человека эмоции порождаются излишней возбудимостью соответствующих участков мозга. Чтобы подавить гипервозбудимость, современные медики используют различные успокоительные препараты, такие, как фенобарбитал или созданный на его основе корвалол. Который ничего не лечит, но оказывает тормозящее действие на нервную систему, а соответственно, и ослабляет порождаемые ей вегетативные расстройства.

В будущем и у врача, и у пациента появится несоизмеримо более эффективное, совершенное и универсальное успокоительное средство – нейробук.

В отличие от множества современных седативных препаратов он будет работать избирательно, подавляя лишь активность требуемой группы нейронов, и не затрагивая деятельность остального мозга. Никаких противопоказаний, никаких побочных эффектов, никакой нагрузки на печень и почки. Наконец, никакого перерастающего в наркотическую зависимость привыкания, что весьма характерно для современных барбитуратов.

Нейробук станет уникальным инструментом прямого воздействия на человеческий мозг. Многократно более эффективным, нежели все достижения современной фармакологии. И пусть он не сумеет исправлять генетические дефекты или остановить полчища вирусов, но все те болезни, которые идут от нервов и неправильного питания, с его появлением останутся в прошлом.

 



Ни грамма лишнего веса

 

Если на заре цивилизации большинству людей грозила смерть от голода, сейчас жители планеты борются с опасностью прямо противоположной – ожирением.

И потеря эстетической привлекательности фигуры еще не самое страшное, лишний вес создает куда более серьезные проблемы. Атеросклероз, который ведет к смертельно опасным инфарктам, диабет, другие нарушения метаболизма, и, как следствие, нормальной работы внутренних органов – последствия избыточного веса для организма могут быть поистине разрушительными.

В то же время каждый любит хорошо поесть, а современная пищевая индустрия предлагает нам великое множество вкуснейших продуктов. И чем больше человек ест – тем сильнее он растягивает желудок. Вызывая желание съесть еще что-нибудь. Возникает положительная обратная связь, и там, где поначалу были всего пять лишних килограммов, со временем накапливаются десять, а затем и пятьдесят.

Поэтому в последнее время борьба с избыточным весом идет с большим размахом. И на первый взгляд может показаться, что имеющийся арсенал велик, а победа легко достижима. Разработано великое множество диет. Спортивные залы предлагают комплексы упражнений на современных тренажерах под руководством опытных тренеров. На прилавках выстроились шеренги баночек с чудо–пилюлями, что позволят похудеть без малейших усилий.

Но если посмотреть на результат, оказывается, что победа над избыточным весом даже не просматривается. Суровые диеты приводят лишь к мучительному чувству голода, которое рано или поздно заставляет человека открыть холодильник. Упражнения в тренажерных залах утомительны, и, позанимавшись какое-то время, обессиливший человек от них отказывается. Что же до всевозможных чудо–пилюль для похудения, пока они куда лучше облегчают кошельки своих покупателей.

Даже когда упорная и мучительная борьба с ненужными килограммами приводит к снижению веса до желаемого значения, очень часто радость оказывается кратковременной. В большинстве случаев, едва человек отказывается от диеты и утомительных упражнений, организм начинает накапливать новые слои жира, все старания своего хозяина безжалостно перечеркивая. Пытающийся сбросить лишний вес подобен мифическому Сизифу, чьи усилия всякий раз оказываются тщетны.

И каждый обладатель тройного подбородка мечтает о средстве, способном надежно, без малейших усилий и неприятных ощущений помочь ему сбросить лишние килограммы. В один прекрасный день оно появится. Оружием победы над избыточным весом станет нейробук. Именно он поставит в борьбе с ожирением победную точку.

Успех гарантирован благодаря двум его уникальным способностям.

Первая – нейробук может напрямую воздействовать на мозговой центр насыщения. Посылая соответствующие импульсы, он создаст у своего владельца чувство такой сытости, что желание съесть еще один пирожок или гамбургер начисто отпадет.

Сейчас наш аппетит относится к числу тех вещей, которые мало поддаются сознательному контролю. Да, можно, собрав волю в кулак, отложить бутерброд в сторону, но желание съесть его останется. Современная диета – это ежесекундная мучительная борьба между разумом и голодом.

Нейробук же способен это неприятное чувство полностью подавить. Причем без каких-либо волевых усилий и дискомфорта своего хозяина. Если современный человек, сев на диету, вынужден непрерывно страдать от голода, и рано или поздно сдается под его натиском, то владелец нейробука, даже не съев за день ни крошки, будет ощущать себя столь же сытым, как если бы только что поглотил дюжину гамбургеров.

Энергию же организм будет черпать, расщепляя жир тех самых лишних килограммов.

Второй столь же существенный для победы над лишним весом фактор – ускорение метаболизма. Определив перевес над желаемыми килограммами, нейробук ускорит обмен веществ. Так что даже если вы не сможете отказать себе в удовольствии съесть что-нибудь вкусненькое, на фигуре это никак не отразится. Ведь ненужные калории будут сжигаться куда быстрее.

Вот, собственно, и все. Прощайте, изматывающие упражнения в спортзале и суровые голодные диеты. Счастливому обладателю нейробука ничего этого не требуется, ведь у него есть метод несравненно более простой и надежный. Достаточно лишь активировать программу регуляции веса, выставить желаемую цифру, и спустя пару месяцев вес человека без малейших усилий достигнет заданного значения. Которое и будет в дальнейшем поддерживаться. Причем в автономном режиме, человеку ничего делать не надо. Стройная фигура без каких-либо затрат сил и времени будет доступна каждому.

 



Спать, когда нужно

 

Сон – одна из важнейших составляющих человеческой жизни. Это ключевой элемент отдыха, лишь хорошенько выспавшись, мы можем сбросить всю тяжесть дня прошедшего, чувствуем себя энергичными и бодрыми, готовыми на новые дела и свершения. Уже сам факт, что в среднем человек тратит на сон 8 часов каждый день, то есть треть жизни, говорит о его огромной значимости.

К сожалению, процесс этот нашему сознанию неподконтролен, и порождает массу проблем. Не спится, не могу заснуть, сон никак не идет – подобные фразы каждому доводилось слышать. И не только слышать, но и неоднократно самому сталкиваться. Ситуация, когда уже давно наступила ночь, а человек ворочается в постели без сна – дело весьма обыденное.

Причин могут быть десятки. Важные события дня прошедшего, или наоборот, серьезные задачи дня предстоящего способны полностью захватить наше сознание, не давая уснуть. Сильные эмоциональные переживания, угнетающие человека тревоги и волнения также могут вытеснить все другие потребности, включая сон. В результате вместо физического и душевного отдыха человек получает лишь новую психологическую нагрузку.

Наконец, нередко уснуть мешают внешние обстоятельства, чаще всего посторонние шумы. Они же способны в любую минуту нарушить наш отдых, вырвать человека из сонных грез в реальный мир.

Как печальный итог – человек вынужден тратить на сон больше восьми часов, или, что в современном мире случается куда чаще – банально не высыпается. Состояние, знакомое каждому, и весьма неприятное.

Если человек не выспался, ему на весь день обеспечено плохое самочувствие, вялость, апатия. Он быстро утомляется, не может сконцентрироваться, часто ошибается. Ошибки эти, накладываясь на прочие житейские неурядицы, могут сильно угнетать сознание, перерастая в депрессию. Которая является одной из причин бессонницы. Получается эдакий замкнутый круг.

Разорвать его пытаются с помощью снотворных препаратов. Но, помогая разово, при длительном приеме они вызывают новые проблемы. Со временем организм привыкает к таблеткам, требуя все больших доз. И каждый препарат помимо основного действия всегда имеет побочные, весьма нежелательные последствия. Да и кому хочется жить на таблетках.

В будущем проблему легко и просто решит нейробук. Посылая импульсы в гипногенный центр мозга, вживленный компьютер гарантирует своему владельцу быстрое засыпание в любое время и в любых обстоятельствах. Какие бы мысли вас не тревожили, какие бы эмоции не захлестывали, активировав нужную программу, вы в течение минуты погрузитесь в спокойный глубокий сон.

Помимо гипногенных импульсов нейробук способен, подавляя активность слуховой коры мозга, на время сна изолировать сознание от внешних шумов. А значит, ни громкий звук телевизора в соседней комнате, ни разгульная вечеринка соседей, ни гул проезжающего мимо грузовика или даже поезда вашего отдыха не нарушат.

Столь же успешно решит нейробук и задачу пробуждения. Не найдется в мире человека, который хотя бы раз в жизни что-нибудь не проспал. Опаздывая в итоге на работу или самолет, пропуская важную встречу, оставляя несделанными запланированные дела, что порождает разнообразные неприятности.

С нейробуком и эта проблема исчезнет. Он гарантирует, что мы сможем быстро заснуть в любое время. И он же, посылая в мозг соответствующие импульсы, обеспечит быстрое и стопроцентно надежное пробуждение. Достаточно установить время – и с точностью до секунды человек проснется. Эффективный будильник, что всегда с вами.

Плюс вживленный компьютер обладает столь важным свойством, как избирательность. Нынешние будильники своим громким звуком вырывают из сонных грез не только того, кто этот будильник завел, но и всех вокруг. Спящую рядом супругу, а если звук достаточно громкий и долгий, даже детей в соседней комнате.

Нейробук пробуждает человека бесшумно. Сигналы отправляются напрямую в мозг человека, позволяя всем вокруг оставаться в сладких объятиях сна.

Но просто встать с кровати мало. Если человек спал мало, на него сразу накатывает всем известное и неприятное состояние – сонливость. Побуждающая человека где-нибудь присесть, а лучше прилечь, и закрыть глаза. Проблема еще больше осложняется, если работа офисная, сидячая. Тогда лишь огромным усилием воли удается держать веки открытыми. Вместо выполнения своих задач человек думает исключительно о том, как не заснуть.

Нейробук и тут придет на помощь. Новая серия импульсов соответствующим структурам мозга – и всякое ощущение сонливости бесследно исчезнет. Вживленный компьютер сработает подобно чашке крепкого горячего кофе или хорошего энергетика, только с десятикратной эффективностью. Ведь он действует не опосредованно, через химические соединения, а посылает бодрящие сигналы напрямую в мозг.

Особо ценной станет эта возможность для водителей. Ведь сколько аварий случилось, как много жизней загублено лишь потому, что сидящий за рулем уснул. Но в будущем бодрое состояние станет поддерживать нейробук. Если же усталость достигнет критической отметки, умная машина подскажет своему владельцу, что сейчас он просто обязан остановиться и немного передохнуть.

Столь же эффективно вживленный компьютер послужит в иных профессиях, где существует реальный риск заснуть на рабочем месте. Там, где основная задача человека – не выполнять самому некую работу, а контролировать автоматизированные процессы на заводе либо атомной станции. Где все делает умная техника, и оператор лишь следит, чтобы параметры не вышли за установленные пределы. Долгий рабочий день, монотонная и однообразная картинка на мониторах, усталость – все просто тянет человека немного поспать. И если он закроет глаза – в 99-ти случаях из 100 ничего страшного не случится. Но если оператор проспит первые тревожные сигналы – катастрофа может быть ужасной.

Сейчас человек вынужден бодрствовать на своем боевом или трудовом посту, полагаясь исключительно на силу воли да чашку кофе (если он вообще есть), но в будущем у него появится мощный и надежный союзник – нейробук. Который всякую сонливость легко развеет.

Уникальные способности нейробука откроют человеку отличную возможность использовать для сна короткие промежутки времени. Например, поставив на плиту кастрюлю и отметив полчаса, можно смело вздремнуть. В отличие от нас человек будущего и заснет почти мгновенно, и проснется вовремя.

Более того, поскольку сам нейробук в отдыхе не нуждается, и способен принимать сигналы как наших собственных органов чувств, так и внешних устройств, при необходимости можно настроить его на пробуждение не по времени, а по внешнему сигналу. Например, посторонних звуках. Для хорошего спокойного сна их лучше блокировать, и нейробук в состоянии так сделать. В то же время неспособный проснуться от постороннего шума человек может стать жертвой злоумышленников.

Но нейробук – машина интеллектуальная, способная звуки различать и анализировать. А стало быть, он вполне может блокировать гул проезжающего под окном грузовика или трамвая, и в то же время разбудить своего владельца, если рядом послышатся чужие голоса, шаги, а тем более прикосновения. Точно так же он поднимет человека по запаху дыма или газа, в других потенциально опасных обстоятельствах. Нейробук не только поможет своему владельцу уснуть, но и будет при нем бдительным стражем, отслеживая обстановку вокруг, и гарантировано разбудит, если потребует ситуация.

Засыпать по желанию, спать крепко, гарантированно пробуждаться в установленное время и быть стопроцентно бодрым в течение дня – все те проблемы со сном, которые отравляют жизнь современных людей, благодаря нейробуку легко решатся.

 



Мир без боли

 

Любой человек многократно сталкивался с наиболее неприятным из всех возможных ощущений – болью. В каком-то смысле она проходит красной нитью через жизнь каждого. Само появление младенца на свет сопровождается родовыми муками его матери. И в течение всей дальнейшей жизни нас подстерегает боль.

Разнообразные болезни, несчастные случаи, ушибы и царапины, порезы и ожоги. Все они сопровождаются болью. Иногда слабой и вполне терпимой, только сигнализируя о повреждениях организма. Но иногда боль оказывается столь сильной, что буквально затопляет сознание, сводит с ума. Человек готов хоть умереть, лишь бы прекратилась чудовищная мука.

Лечение, как это ни странно, тоже почти всегда сопровождается новыми страданиями. Вправление сломанных костей и вывихнутых суставов, обработка ран антисептиком вызывает вспышки острой боли. Многие медицинские процедуры весьма неприятны. Про хирургические операции даже говорить не приходится. Там боль такая, что без анестезии не обойтись.

Боль не только портит и отравляет жизнь, но и во многом определяет наше поведение. С момента рождения человек нарабатывает непроизвольные рефлексы, заставляющие инстинктивно отстраняться от опасности, составляет инструкции по выполнению опасных работ, придумывает множество защитных приспособлений. Страх перед болью порождает немало фобий, заставляет человека нервничать и ошибаться.

И, несмотря на все наработанные годами рефлексы и комплекты защитных приспособлений, стоит лишь на миг забыться, сделать неосторожное движение – и вот уже новая рана или ожог. А с ними приходит новая боль.

Не будет преувеличением сказать, что история человеческой жизни – это история боли.

И жизнь останется таковой, пока не появится нейробук. Чудесное устройство, способное навсегда избавить своего владельца от телесных страданий. Ведь за неприятные ощущения отвечают соответствующие участки мозга, центры болевой чувствительности. На них, как и множество других областей нервной системы, современный человек никак воздействовать не может. Лишь в самых тяжелых случаях особо сильных и хронических болей нейрохирурги удаляют эти участки мозга, избавляя пациента от страданий.

Но с изобретением нейробука для человека откроется другой, гораздо более простой и эффективный способ. Вживленный компьютер будет посылать тормозящие импульсы в центры болевой чувствительности, подавлять их активность, полностью нейтрализуя неприятные ощущения. Нейробук сможет легко и практически мгновенно устранить боль от любых ран и ожогов, внутренних болезней, при родах. Он станет мощнейшим и универсальным обезболивающим. Средством, имеющим перед любыми современными анальгетиками три колоссальных преимущества.

Первое, и, конечно же, самое главное – нейробук всегда с тобой. Люди придумали множество таблеток, инъекций, мазей и прочих препаратов для избавления от боли. Однако мало кто обременяет себя болеутоляющим. Ведь требуется оно достаточно редко. Но когда все же понадобится – под рукой его нет.

Какой прок в десятках и сотнях анестезирующих препаратов, если они далеко? В домашней аптечке, или больнице. В то время как боль терзает человека здесь и сейчас. И ему остается лишь терпеть, стиснув зубы. Или орать, когда боль невыносима. Страдать и молить о скором прибытии врача с обезболивающим – вот незавидный удел человека, с которым приключился несчастный случай.

С нейробуком терпеть и страдать уже не понадобится. Ведь вживленный компьютер неразлучен со своим владельцем. Великолепная машина, способная избавить от ужасной боли за одну секунду. Техногенное анальгетическое чудо.

Второе невероятно важное преимущество нейробука – полное отсутствие привыкания и побочных эффектов.

При операциях человека с помощью анестезии отключают от боли. Но операция занимает несколько часов. А как быть тем, чье исцеление растягивается на месяцы? Никакая анестезия не продлится так долго. Иногда болезнь вообще не поддается лечению, как мигрень или ревматоидный артрит. Боль может накатывать приступами или даже безостановочно терзать человека многие годы.

Приходится глотать таблетки, способные пусть не подавить, но хотя бы притупить страдание. Однако все медикаментозные средства помимо основного имеют другие, весьма вредные для здоровья побочные эффекты. Что еще хуже – организм привыкает к препарату, и для подавления боли с каждым разом требуется все большая доза анальгетика. Приводя к еще более тяжелым побочным эффектам.

Наша биохимия устроена таким образом, что создать обезболивающее, способное работать месяц, к сожалению, нереально. И несчастным пациентам остается все та же печальная участь – терпеть и страдать.

С нейробуком проблема решится раз и навсегда. Вживленный компьютер способен посылать подавляющие боль импульсы сколь угодно долго. Хоть всю жизнь. При этом нейробук напрямую воздействует на болевой центр мозга, а не заполняет организм химическими соединениями, что нарушают нормальные процессы метаболизма. А стало быть – никаких побочных эффектов нет.

Наконец, третье важное достоинство нейробука – он действует избирательно, подавляя лишь боль, но никак не влияет на сознание и двигательную активность.

Современные анальгетики не способны отключить боль, оставив человеку прочие ощущения. Они ослабляют или полностью выключают всю нервную активность. Болеутоляющие таблетки снижают концентрацию и внимание, замедляют реакцию, вызывают сонливость. А потому их нельзя использовать водителям, да и вообще тем, чья работа требует быстроты и точности движений. При местном наркозе человек совсем не чувствует соответствующую часть тела.

В случае же общего наркоза полностью отключается сознание. В хирургической палате это даже хорошо, пациент и должен лежать неподвижно. Если он вдруг начнет шевелиться, врач может ненароком отрезать что-нибудь ценное.

Однако вне больничных стен, в первую очередь на месте происшествия, даруемая нейробуком возможность оставаться в сознании окажется невероятно ценной.

Современный человек, получив тяжелую травму либо сильный ожог, старается лежать неподвижно. Потому как любое шевеление порождает новую вспышку чудовищной боли. Получив же укол обезболивающего, попросту отключается, и нужны два человека, чтобы отнести его в машину скорой помощи.

Человек будущего, подавив боль с помощью нейробука, сумеет как минимум сам, без посторонней помощи добраться до машины. Или даже будет помогать вытаскивать других пострадавших.

Стопроцентно эффективное, универсальное, обладающее неограниченным сроком действия, не имеющее побочных эффектов, позволяющее оставаться в сознании, всегда готовое к применению, наконец, абсолютно бесплатное обезболивающее – вот что такое нейробук.

И он поможет избавляться не только от боли. При необходимости вживленный компьютер способен так же успешно подавлять активность других центров ощущений. Если надо обязательно проглотить некую ужасную на вкус гадость, нейробук на время наделит человека авгезией – утратой способности чувствовать вкус. Что позволит без труда выпить малоприятное, но полезное лекарство.

Куда более часто будет использоваться способность нейробука временно подавлять активность обонятельных зон мозга. В мире хватает мест, где омерзительно воняет, но если сейчас мы старательно их избегаем, или, если избежать этого нельзя, внутренне корчимся от чудовищных миазмов, то в будущем они перестанут беспокоить людей. Самый жуткий и невыносимый запах можно будет с легкостью отключить.

Аналогичным образом нейробук избавит своего владельца от чувства жуткого холода или жары, да и, практически, от любых неприятных ощущений.

Только нельзя забывать одну крайне важную особенность. Нейробук подавляет боль, но не устраняет ее причину. Боль – не просто неприятное ощущение, а очень важный сигнал, что с организмом не все в порядке. И отключив боль с помощью нейробука, не стоит продолжать заниматься прежними делами, надо незамедлительно приступить к лечению.

Некоторые люди и сейчас предпочитают по возможности не замечать или игнорировать боль. Слабую просто терпят, сильную глушат таблетками-анальгетиками. Потому что слишком заняты важными делами, либо считают, что само пройдет, к врачу обращаться нет нужды. И явиться в больницу человека заставляет лишь совсем невыносимая боль, когда ситуация может быть уже крайне запущенная.

С нейробуком в качестве супер обезболивающего соблазн какое-то время игнорировать боль станет еще сильнее. В этом главная опасность использования нейробука как анальгетика.

К счастью, поскольку вживленный компьютер, как уже говорилось, будет превосходным диагностическим центром, он определит причину боли и подскажет своему владельцу печальные последствия задержки с обращением к врачу.

Пусть нейробук не способен мгновенно исцелить человека от ран, ожогов и других травм, полученных при несчастном случае, но смягчить последствия, подавив терзающую сознание жуткую боль, ему вполне по силам.

 



Легкость движений

 

Все вы наверняка видели, как в «Матрице» напрямую в голову Нео загружались боевые искусства. Нейробук сделает эту фантастическую способность доступной каждому. В области обучения двигательным навыкам случится переворот, сравнимый с революцией в образовании интеллектуальном.

Миллионы электродов, пронизывающих двигательную кору мозга, будут регистрировать команды и передавать их механическим рукам и ногам роботов. Но точно так же эти команды можно пересылать в мозг другого человека. Передавать навыки аналогично тому, как учитель математики передает знание арифметики.

Современный физрук или тренер подобной возможности лишен. Он может показать, как выполняется то или иное упражнение, подсказывать, но, в конечном счете, ребенок должен сам понять, как выполнять движение. Обучение идет медленно, на каждое упражнение тратятся недели, а то и месяцы. Иногда тренировки вообще оказываются безрезультатными.

В будущем все станет несоизмеримо проще. Человек сможет загружать в мозг не только библиотеки книг, но и библиотеки движений. Причем исполненных мастерами и чемпионами.

Конечно, в связи с различиями в индивидуальном строении мозга нельзя ожидать, что чужие навыки мгновенно станут как родные. Но записи с двигательной коры позволят сразу понять, как выполняется движение, что называется, почувствовать его. Всего несколько повторов – и вы станете выполнять сложный гимнастический прыжок, как профессионал.

В то время как сейчас начинающий спортсмен вынужден тратить месяцы на освоение базовой техники, в будущем на это хватит нескольких часов.

Благодаря такой уникальной способности нейробука любая деятельность станет намного проще.

Как уже говорилось, хранящиеся в голове инструкции гарантируют, что рабочий не пропустит и не перепутает производственные операции. Но некоторые из них помимо знания требуют определенной ловкости и сноровки. Сейчас эти навыки нарабатываются в течение нескольких месяцев. В будущем человек сможет загрузить их вместе с инструкциями, и уже с первого дня станет работать столь же быстро и уверенно, как мастер с большим стажем.

Дома нейробук позволит легко забить гвоздь, просверлить отверстие, быстро и ловко почистить картошку или порезать овощи для салата.

Впрочем, и на производстве, и в быту общая тенденция заключается в максимальном упрощении задач, выполняемых человеком, все сложные операции перекладывают на технику. Поэтому, как ни странно, чаще всего ловкость требуется нам во время отдыха. Именно здесь поразительные способности вживленного компьютера проявятся наиболее ярко.

Новый знакомый предлагает вам на выходных сыграть в теннис или баскетбол, а вы не умеете? Уже не придется, как сейчас, отказываться, говоря, что никогда не держали в руках ракетку. Либо, соглашаясь, выглядеть на спортивной площадке неуклюжим новичком.

Загрузив в нейробук технику чемпионов, вы сумеете на теннисном корте выполнить подачу уровня турниров Большого Шлема, а на баскетбольной площадке – показать дриблинг, достойный НБА.

Собираясь в горный поход, человек загрузит навыки опытного скалолаза, и сможет сразу штурмовать сложнейшие, неприступные горные вершины. А на следующий год выбрать речной сплав, и, освоив за полчаса соответствующие навыки, уверенно пройти опасные пороги.

Любители отдыха на море смогут загрузить мастерство серфингиста или, прыгая с вышки, крутануть тройное сальто. Впервые приехав на альпийский курорт, человек спустится по снежному склону так же лихо, как заправские горнолыжники. Захотев развлечь компанию друзей, отыщет в библиотеке движений способности жонглера или акробатические трюки. А когда наступит время дискотеки – поразит всех легкими, изящными танцевальными па.

Правда, для многих упражнений помимо техники требуется еще и определенная физическая подготовка. Напрямую увеличить силу и выносливость не способен даже нейробук. Однако он существенно поможет всякому, кто готов эти качества развивать.

Собирая и анализируя деятельность организма, вживленный компьютер будет настоящей спортивной лабораторий, определяя реакцию на любое упражнение. Из биохимической карты сразу станет ясно, что дает хороший результат, а что совершенно бесполезно. Человек сможет вносить нужные коррективы в тренировки, повышая их эффективность.

И корректировать не только тренировочную программу. Нейробук откроет нам потрясающую возможность сознательно регулировать выработку гормонов. Многие из которых напрямую влияют на способность организма дольше работать, или быстрее восстанавливаться после тяжелых тренировок. А значит, достигать более высоких результатов. Не случайно самые известные и эффективные виды допинга – это либо сами гормоны, либо их предшественники.

Те, кто желает увеличить мышечную массу, будут способны одной мысленной командой увеличить синтез в организме тестостерона. Те, для кого важнее выносливость, прикажут организму активнее вырабатывать эритропоэтин. А в момент решающего усилия вживленный компьютер обеспечит повышенный выброс адреналина, позволяя действовать на максимуме.

И, в отличие от химических препаратов, угнетающих выработку собственных гормонов и приводящих к серьезным, порой необратимым расстройствам гормональной системы, активация через нейробук абсолютно безопасна. Ведь он лишь стимулирует внутренние ресурсы.

Вживленный компьютер не сумеет за полчаса превратить обычного любителя пива в победителя Олимпиады. Но дать своему владельцу чемпионскую технику и легкость движений нейробук вполне способен.

 



Безупречный солдат

 

О потрясающей возможности быстрого вызова огневой мощи расположенных в прифронтовой полосе батарей, которую даст воину будущего нейробук, выше уже говорилось. Однако стоит сказать несколько слов и о тех внушительных преимуществах, что получит боец благодаря способности вживленного в мозг компьютера воздействовать на физиологические и психологические функции организма.

В первую очередь – из действий солдата будущего исчезнет страх. То самое парализующее мысль и волю чувство, что наиболее сильно проявляется в минуты опасности. А война – это и есть чистая концентрированная опасность.

Очень многие, оказавшись под огнем неприятеля, застывают, цепенеют от страха, или теряют голову, бросаются совсем не туда, куда нужно. Еще больше колеблются перед решающим рывком. Тактические планы, приказы командиров, освоенные на тренировках и учениях навыки – все это легко вылетает из головы, когда рядом гремят взрывы и свистят пули. И даже когда умом солдат понимает, что обязан сделать, ватные от страха ноги и дрожащие руки не позволяют ему действовать эффективно.

На войне любое промедление, задержка, оплошность может стать роковой. И очень часто причиной задержки или ошибки становится именно страх.

Одолеть его крайне тяжело. Ведь воинский долг требует того, против чего протестуют все как врожденные, так и нарабатываемые с младенчества инстинкты. Не бежать от опасности, а идти ей навстречу. И чем опасность ближе, тем сильнее главный поведенческий защитный рефлекс – страх.

Поэтому армия пытается внушить страх иного рода – кара за дезертирство. Но, как показывает опыт, угроза эта действует лишь на разумном, сознательном уровне. А когда рядом взрываются бомбы и снаряды, инстинкт самосохранения запускает страх куда более мощный, эмоциональный. И солдат, забыв о присяге и трибунале, бежит с поля боя.

Но только не солдат с нейробуком. Ведь за чувство страха отвечает миндалевидное тело мозга. И поскольку его, подобно другим структурам мозга, пронизывают тысячи электродов, можно будет, отправляя соответствующие импульсы, любой страх подавить.

Что, конечно же, вовсе не означает, будто теперь боец забудет о самосохранении, станет глупо и бездумно бросаться навстречу опасности, без колебаний пойдет в самоубийственную атаку. Да это и не требуется. От мертвого солдата никакой пользы нет. И воин помимо выполнения боевой задачи должен заботиться и о том, чтобы остаться в живых.

Но подавление страха позволит солдату действовать, руководствуясь лишь разумом и выучкой, выполнять поставленную командиром задачу. А все ненужные и бесполезные, парализующие волю эмоции будут отброшены. Если сейчас действовать под вражеским огнем спокойно, четко, хладнокровно способны лишь немногие, самые опытные, волевые и бесстрашные, то в будущем так сможет воевать каждый боец.

Замечательная способность нейробука подавлять страх найдет широчайшее применение и в мирной жизни. Многие из нас хотели бы стать чуть более смелыми. Попросить у начальника прибавку к жалованию, дать отпор наглецу, прыгнуть с парашютом. И даже обещают самому себе не бояться. Но едва доходит до дела, предательские эмоции опять перевешивают. Колени дрожат, язык немеет, мысли в голове путаются. Вместо решительного успеха получается очередной провал.

Вживленный компьютер станет для человека тем чудесным инструментом, который позволит взять эмоции под контроль, ослабляя или полностью подавляя ненужные.

Особую пользу нейробук принесет людям, страдающим фобиями. Замкнутые пространства, большая высота, мыши и пауки вызывают у некоторых просто панический ужас. Даже когда никакой реальной угрозы жизни и здоровью нет.

Сейчас подобными случаями занимаются квалифицированные психологи, само лечение может растянуться на месяцы. В будущем все станет многократно проще и быстрее. Достаточно лишь активировать соответствующую программу, и вживленный компьютер легко подавит иррациональную эмоцию.

Помимо страха воин будущего, как и любой владелец нейробука, забудет о боли. Конечно, раны останутся, и кровь придется останавливать. Но боль уже не помешает двигаться, а значит, после перевязки солдат сумеет самостоятельно добраться до тылового медпункта. Или, если потребует тактическая обстановка, останется на поле боя. И не в качестве балласта, а как полноценная боевая единица. Ведь главным оружием будет не автомат, а нейробук, и связь с расположенными в прифронтовой полосе батареями. Даже раненый, боец вполне способен наводить орудия на цели. А значит, уничтожать десятки здоровых врагов.

То, что солдат перестанет чувствовать боль, совсем не означает, что его можно оставить без медицинской помощи. Наоборот, ситуация с ней, опять же благодаря нейробуку, значительно улучшится. Ведь в случае ранения информация о нем уже спустя секунду будет у военных медиков. Это сейчас раненый солдат может лежать где-нибудь в канаве или под завалом, потерявший сознание и неспособный позвать санитаров. Никто даже не догадывается, что там истекает кровью товарищ, ему требуется помощь. Когда же такого раненого находят, как правило, уже после боя, зачастую оказывается, что медики безнадежно опоздали.

В будущем, если боец в результате близкого взрыва потеряет сознание, нейробук, используя специальную программу, быстро приведет его в чувство. Плюс отправит сообщение в медпункт, так что санитары узнают, где солдат лежит и в каком состоянии находится. Имея подробную и точную информацию, медики смогут определить, кому помощь требуется в первую очередь, у кого самые серьезные раны. А значит, именно тем бойцам, кто находится в критическом состоянии, будет оказана первоочередная помощь.

Аналогично страху и боли нейробук сможет подавить и другие ненужные чувства. Воздействуя на центр насыщения, он, если доставка провизии вдруг задержится, избавит солдата от голода. Посылая корректирующие импульсы в центр терморегуляции, позволит не ощущать холода или жары.

А в ходе длительного марша вживленный компьютер запустит программы-стимуляторы, которые подавят усталость, вдохнут в бойца бодрость, способность еще какое-то время шагать вперед. Перед атакой же нейробук стимулирует выброс адреналина, агрессию, сделает солдата более решительным, нацеленным на выполнение боевой задачи.

Война – это не только состязание умов, мускулов и техники, это еще и борьба духа. И многочисленные связанные с войной неудобства, подобно маленьким невидимым червячкам, подтачивают силу большой и технически вполне боеспособной армии. Страх и боль, голод и холод, усталость подрывают моральные силы людей. Решимость сменяется апатией, патриотизм – пораженчеством. В результате одни дезертируют, другие ищут спасения от тяжких военных будней в алкоголе и наркотиках, третьи при первой же возможности сдаются в плен.

Но благодаря удивительным способностям нейробука практически все те слабости человеческого духа, что веками подрывали моральное состояние армии, становясь причиной поражений, будут полностью преодолены. И никакие трудности не поколеблют решимость бойцов, их готовность сражаться за родную страну.

Однако не стоит думать, будто нейробук станет лишь бездушно выжимать из человека все соки, и, подавляя неприятные чувства и эмоции, гнать солдата вперед. Как уже говорилось, вживленный компьютер откроет фантастическую возможность загружать напрямую в мозг различные боевые навыки. Рукопашный бой, умение метко стрелять, тактику боя в городе, пустыне, джунглях, методики антиснайперской и контрпартизанской борьбы.

Тогда как современный солдат, оказавшись в незнакомых условиях, вынужден платить за ценный опыт собственной кровью, воин будущего сможет воспользоваться знанием всех тех, кто сражался до него. Начиная с армейских уставов и вплоть до маленьких солдатских хитростей.

Не знающие боли и страха, голода и усталости, решительные и готовые идти вперед, к победе. Умеющие драться, стрелять из всех видов оружия, управлять любой военной техникой. Владеющие тактикой боя в тайге и тундре, горах и степях. Именно такими станут все без исключения солдаты армии будущего. В сочетании с возможностью в любой момент запросить огневую поддержку от расположенных за линией фронта батарей они просто не оставят шансов тем бедолагам, у которых не окажется нейробука.

 



Океан удовольствия

 

Как уже совершенно ясно, вживленный компьютер подарит человеку фантастические возможности в интеллектуальной деятельности, управлении техникой, контроле над собственным телом. Но среди огромного разнообразия функций есть одна, которая многими обладателями нейробуков станет цениться превыше всех прочих, и, вполне возможно, в какой-то мере затмит остальные, несмотря на всю их важность и ценность. Это – получение удовольствия.

Да, да, нейробук способен доставить своему владельцу целый океан удовольствия. Какого?

Самого прямого. Чистого и яркого, невероятно сильного и сколь угодно длительного наслаждения.

В голове животных есть центры удовольствия. Иногда ученые используют эти области мозга для изучения поведенческих способностей. Вживляются электроды, и затем импульсы удовольствия используют как награду за правильные действия. Выбрала мышка верный ход в лабиринте – получает импульс наслаждения. Или же с помощью таких импульсов обучают животных выполнять определенные задачи. И, надо сказать, весьма успешно, ведь удовольствие, ощущаемое при прямом воздействии на соответствующую область мозга, невероятно сильно, и ради такой награды лабораторное животное что угодно сделает.

В мозгу человека тоже есть зоны удовольствия, в которые можно вживить электроды. Правда, сейчас эта методика неприменима. Уж больно много связанных с вживляемыми извне электродами сложностей и опасностей, так что удовольствие получается неоправданно рискованным.

А вот нейробук – дело совсем другое. Там электроды, равно как и вся остальная техника, находятся внутри. Упрятаны под черепной коробкой, и повседневной жизни никоим образом не мешают. Плюс электродов не два, как у лабораторной мыши, их количество будет исчисляться миллионами. Разумеется, большая часть пройдет мимо зон удовольствия, но как минимум две-три тысячи на соответствующие области мозга придется. А стало быть, с появлением нейробука человек обретет возможность для прямой стимуляции самых разнообразных удовольствий.

Например, сексуального оргазма. Среди всех наслаждений, какие нам только доступны, это – одно из самых ярких и восхитительных.

И за оргазм отвечает соответствующая область мозга. Современные люди способны воздействовать на нее лишь опосредованно, через внешнюю физическую стимуляцию половых органов. У человека будущего появится невероятная возможность отправить сигнал напрямую в мозг.

Сгенерировав нужную комбинацию электрических импульсов, нейробук способен подарить своему владельцу фантастическое сексуальное наслаждение. Намного более сильное и яркое, чем при обычном сексе. Ведь сигналы удовольствия отправляются напрямую в соответствующую область мозга.

Создание программ-оргазматоров позволит легко разрешить массу возникающих в сексуальной жизни современных людей проблем и сложностей.

Так, навсегда уйдет в прошлое аноргазмия, да и вообще сексуальная неудовлетворенность, когда один или оба партнера не получают от полового акта того удовольствия, которое хотели. С нейробуком каждый гарантированно получит оргазм и соответствующее наслаждение. Достаточно лишь активировать программу.

Сам процесс получения удовольствия также многократно упростится. Ведь для вызываемого нейробуком оргазма, по большому счету, не требуется второй партнер, уединение, удобная постель и другие условия. Источник наслаждения вживлен в мозг, активируется мысленной командой, доступен в любое время.

И удовольствие это абсолютно безопасное. Вероятность забеременеть, подцепить какое-нибудь венерическое заболевание или даже СПИД – нулевая. Никаких последствий и риска для здоровья вообще нет. Только удовольствие.

Что особенно привлекательно – длительность удовольствия определяется лишь вашими желаниями. Физиологический оргазм, при всей яркости и силе наслаждения, удручающе краток. И его весьма непросто, а порой и невозможно сразу же повторить. Дав людям источник фантастического удовольствия, длительность его природа очень сильно ограничила.

Нейробук нас от любых ограничений освободит. Вызываемый им оргазм, будучи столь же восхитительным, по числу повторов или продолжительности абсолютно безграничен. Можно выставить длительность программы в пять минут, или в десять. И, при желании, тут же повторить. С другой стороны, зачем повторят, ведь можно сразу выставить любую желаемую длительность. Хотите оргазм, продолжающийся целый час? Для человеческого тела это невозможно. Для нейробука – легко. Вы получите столько удовольствия, сколько захотите.

Аналогично сексуальному оргазму вживленный компьютер способен воспроизводить другие удовольствия. Такие, как, наркотический кайф. В случае тяжелых наркотиков, типа героина, он дает человеку наслаждение еще более сильное, чем секс.

Но и несравнимо более опасное. В то время как для предотвращения беременности и защиты от венерических заболеваний имеются презервативы и другие средства, защиты от разрушающего действия на организм героина не существует. В случае наркотиков наслаждение идет рука об руку с погибелью.

Это знает каждый. Но даруемое наркотиками удовольствие столь велико и притягательно, что людей не останавливает опасность. Однако в будущем у них появится прекрасная и совершенно безвредная альтернатива – нейробук. Посылая электрические импульсы в соответствующие зоны мозга, он способен вызвать нейрокайф – ощущение куда более мощное и приятное, чем кайф наркотический. При этом – абсолютно безопасное.

Нейробук не только даст человеку великолепную замену современным потенциально опасным удовольствиям, но и подарит удивительную способность воспроизводить любые приятные ощущения, что происходят в нашей жизни.

Ведь электроды регистрируют миллионы нейронных импульсов, из которых это ощущение слагается, и можно сохранить их в памяти нейробука. А значит, впоследствии воспроизвести, фактически пережить заново.

Сейчас любое яркое и волнующее, приятное ощущение входит в нашу жизнь на короткое время, расцвечивает ее на секунды или минуты, а затем навсегда уходит, оставаясь лишь прекрасным воспоминанием. Благодаря вживленному компьютеру лучшие моменты жизни будут всегда доступны, и в любой момент вы сможете заново их пережить, наслаждаясь фантастически приятными ощущениями.

И не только своей собственной жизни. Вполне реально запустить на нейробуке удовольствие, которое прежде познал и записал другой человек. Правда, лишь в том случае, если он захочет им поделиться. Разумеется, на такое пойдет не всякий, но готовых разделить радость с ближним, по доброте душевной, или за солидное вознаграждение, наверняка будет предостаточно.

Откроется невероятное множество вариантов для испытания новых удовольствий. Головокружительный восторг от прыжка с парашютом, радость от достижения нелегкой победы, кайф от наркотиков, любые другие приятные, волнующие, доставляющие удовольствие ощущения станут доступны каждому обладателю нейробука.

Можно с уверенностью сказать, что будут созданы целые каталоги и библиотеки удовольствий, вмещающие в себя яркие и приятные переживания многих тысяч людей. Нейробук откроет доступ к таким ощущениям, на которые человек осторожный сам никогда не осмелится.

Наконец, различные удовольствия можно смешивать и комбинировать тысячами, даже миллионами способов. А значит, добиваться новых потрясающих ощущений, которые в современном мире недоступны. Мало кто рискнет прыгать с парашютом, приняв хорошую дозу наркотика – подобный эксперимент, скорее всего, закончится для испытателя фатально. Либо кайф, либо головокружительный прыжок, соединять эти два удовольствия в реальном мире крайне рискованно.

Но для нейробука эти потрясающие ощущения – лишь наборы электрических импульсов, он может без труда их объединить. И легко прибавить к ним любое иное наслаждение. Перед человеком откроются перспективы невиданных фантастических удовольствий, по сравнению с которыми обычный сексуальный оргазм или героиновый кайф покажется чем-то бледным и скучным.

Причем если все нынешние, порожденные физиологическими процессами ощущения ограничены возможностями организма, особенностями нашего восприятия или внешними обстоятельствами, то стимулируемый вживленным компьютером нейрокайф фактически безграничен. Ради него не надо искать партнера или добывать редкий наркотик, куда-то ехать, тратить время и деньги, рисковать жизнью и здоровьем, вообще прикладывать какие-либо усилия.

В отличие от современных экстремальных и не очень удовольствий в будущем источник потрясающего наслаждения разместится непосредственно в голове человека. И миллионы хранимых в памяти вживленного компьютера удовольствий будут доступны в любое время, в любом месте, любой силы и длительности, определенные лишь желаниями владельца нейробука. Бескрайний, бездонный, неисчерпаемый океан фантастического наслаждения.

 



Управлять увлечениями

 

В мозгу есть центры удовольствия и центры боли. И те, и другие будут пронизывать тысячи, а то и миллионы электродов вживленного компьютера, открывая замечательную возможность доставлять удовольствие и подавлять боль. Но точно так же нейробук способен работать и в обратном направлении, причиняя боль. Огромная ценность стимуляции удовольствия и подавления боли неоспорима. Но, казалось бы, зачем причинять боль? Кому захочется ее терпеть?

Как ни странно, эта функция может оказаться весьма полезной и востребованной, став базисом еще одной уникальной возможности. Никому не хочется терпеть боль. И поэтому вызываемая нейробуком боль, или, если рассматривать ситуацию шире, неприятные ощущения будут весьма эффективно использоваться для избавления человека от вредных привычек.

Например, алкоголизма.

Для подавляющего большинства людей умеренное алкогольное опьянение характеризуется исключительно положительными эмоциями. Подъем настроения, легкая эйфория, человек под градусом вдруг обнаруживает, что все люди вокруг – почти друзья, любое дело по плечу, любое море по колено. Впрочем, вы и без меня отлично знаете.

Положительный эффект алкоголя способен временно заслонить любые житейские проблемы. Неприятности на работе и финансовые трудности, разлад в семье, неудачи и крушение жизненных планов, будущая неопределенность и даже беспросветность. Подобные вещи могут изрядно угнетать и морально подавлять. Но стоит лишь выпить – и все проблемы вытесняются из сознания либо кажутся несущественными. На какое-то время человеку хорошо.

Собственно, как раз потому он и тянется к рюмке. Чтобы хоть на короткий срок забыть о жизненных трудностях и неприятностях, отрешиться от них, почувствовать себя хорошо. Правда, на самом деле алкоголь не решает проблем, и даже создает новые. Но не страшно, ведь про них можно забыть, достав очередную бутылку водки. Как итог – человек окончательно спивается.

Нейробук может сей процесс остановить. Именно за счет неприятных ощущений. Если настроить антиалкогольную программу так, что каждая рюмка будет вызывать вспышку боли, а состояние алкогольного опьянения сопровождаться неприятными ощущениями – желание выпить сильно поубавится. Ибо выполнить свою целевую задачу – привнести в жизнь каплю приятных эмоций, водка уже не сможет. Все будет совсем наоборот.

Аналогичные методы лечения алкоголизма используют и сейчас, только на основе химии. Пациент принимает некий препарат, несовместимый с алкоголем, например, дисульфирам. А затем выпивает стакан водки. Возникающая дурнота, тошнота, рвота на какое-то время отбивает у человека тягу к бутылке.

Но у медикаментозных методов есть два очень больших недостатка. Во-первых, даже проведенное абсолютно правильно, такое лечение наносит ощутимый вред здоровью. При неверной же дозировке препарата последствия могут быть самые тяжелые, вплоть до летального исхода.

А во-вторых, выработанная подобным образом негативная реакция на спиртное со временем ослабевает. Кто-то отказывается от алкоголя на всю жизнь, а кто-то начинает пить уже спустя месяц.

Нейробук подобных недостатков лишен. Он способен напрямую воздействовать на мозг алкоголика, а значит, потребность в химии отпадет. Лечение будет происходить без малейшего вреда для организма. И поскольку вживленный компьютер всегда находится в голове человека, его воздействие ничуть не ослабеет даже за 10 лет.

При этом если дисульфирам действует, что называется, подобно удару дубиной по голове, то нейробук вовсе не обязан работать столь же грубо, причиняя пациенту сильную боль. Он может воздействовать гораздо тоньше, вгоняя человека, принимающего алкоголь, в тоску и уныние. Это не отобьет у него желание пить сразу же, но пройдет совсем немного времени, и он сам просто не захочет.

Разумеется, для такого использования нейробука требуется, чтобы его владелец, сам любитель выпить захотел избавиться от пагубной зависимости. Но тут, как говорится, спасение утопающих – дело рук самих утопающих. Если человек твердо решил себя угробить – любое средство и метод окажутся бесполезны.

Но ведь хватает и тех, кто осознал и сожалеет, хочет избавиться от пагубной страсти, однако уже привык тянуться к бутылке всякий раз, когда одолевают внешние проблемы. Для победы над зеленым змием не хватает силы духа. Вот для таких людей нейробук станет мощнейшим союзником и поддержкой. С ним было бы желание, и результат придет. Со стопроцентной гарантией.

То же самое можно сказать и о тех, кто решил бросить курить. Если нейробук станет наводить все большую тоску с каждой затяжкой, у человека довольно скоро пропадет тяга к сигаретам, и от пагубной привычки он избавится.

Даже самые тяжкие виды наркотической зависимости, такой, как героиновая, могут быть легко преодолены с помощью нейробука. Ведь он способен, с одной стороны, полностью подавить все субъективно-положительные ощущения приема дозы (говоря попросту – поломать кайф), и даже перевернуть ситуацию, посылая в мозг неприятные сигналы, а с другой – значительно облегчить протекание абстинентного синдрома. Если сейчас отказ от приема ежедневной дозы сопровождается ужасными душевными и физическими муками, то при наличии нейробука перестройка организма на жизнь без наркотиков будет протекать намного более гладко.

Так что главный вопрос в избавлении от пагубной наркотической зависимости – желание и готовность самого пациента. Если они есть, остальное – дело техники.

Впрочем, стоит заметить, что главный, наиболее мощный и сокрушительный удар по гробящей здоровье человека наркомании нейробук нанесет не лечением уже подсевших на иглу, а благодаря способности доставлять удовольствие. Ведь по сравнению с героиновым нейрокайф намного ярче и сильнее. Потому что вживленный компьютер воздействует на центры удовольствия напрямую. При этом никаких губительных последствий для здоровья нет. Ибо нет химических посредников. Чистое удовольствие, доставляемое напрямую в мозг.

Финансовые затраты нулевые, время действия ограничено лишь желанием самого человека, никаких проблем с законом. С точки зрения удовольствия нейрокайф превосходит наркотики по всем параметрам. Нужда в героине, кокаине и прочей вкалываемой, глотаемой, вдыхаемой химической дряни автоматически отпадет. О наркоторговле и наркопреступности люди будущего узнают лишь по старым книгам и фильмам.

На избавлении от наркотиков спасительные возможности нейробука не закончатся. С таким же успехом он может лечить любую другую вредную зависимость, не связанную напрямую с наслаждением и приемом психотропных веществ. Например, игорную.

Она пусть и не погружает человека в пучину удовольствия, как наркотический кайф, и не сопровождается жесточайшей ломкой при отказе от карт и рулетки, но способна держать свою жертву почти так же крепко. Ведь даже решив на сознательном уровне отказаться от азартных игр, человек раз за разом делает, как он сам себя убеждает, последнюю ставку. И так продолжается до полного разорения.

С нейробуком же достаточно посылать негативные импульсы всякий раз при виде карт, рулетки, игровых автоматов, упоминании карточных терминов, внешнем виде казино. И спустя недолгое время самый заядлый игрок от пагубной привычки полностью избавится.

Аналогичным образом вживленный компьютер способен вернуть в нормальный мир тех, кто сутками просиживает в Интернете, во всех других случаях. Нет такого нездорового увлечения или пристрастия, которое он не смог бы преодолеть.

С помощью нейробука удастся надежно, гарантированно побороть практически любую вредную привычку. Главное тут – согласие самого человека встать на путь исправления. Осознание того, что он поступает неправильно, портит жизнь себе и близким. Но сегодня такой человек в большинстве случаев не может избавиться от пагубной страсти, преодолеть пусть ненавистные, но имеющие огромную силу и власть привычки. Ведь его внутренние желания находятся вне сознательного контроля, и с неотвратимой силой затягивают в бездну.

Благодаря нейробуку люди получат эффективный инструмент для управления своими желаниями, контроля над собственным мозгом. Возвращение от порочных страстей к нормальной жизни станет куда проще и легче.

Однако ошибутся те, кто думает, что нейробук способен лишь запрещать, отвращать людей от тех или иных занятий и пристрастий. С не меньшим успехом он может и стимулировать. Благодаря импульсам удовольствия.

В нашей жизни хватает дел, которыми надо бы заняться, но не хочется. Потому что они отнимают много времени, скучны и тяжелы. Бегать по утрам полезно, и в то же время утомительно. Домашние дела необходимы, однако однообразны и уже надоели. Для карьерного продвижения надо заниматься самообразованием, читать профессиональные книги. Но они в большинстве своем скучнее свежего выпуска анекдотов.

Даже осознавая пользу того или иного дела, человек нередко откладывает его, или же, позанимавшись немного, говорит себе, что на сегодня достаточно, и переключается на занятие малополезное, но приятное. Никто не возьмется подсчитать, сколько благих намерений умерли потому, что человеку не хватило решимости и силы воли продолжать, а то и вообще начать задуманное.

Нейробук может обеспечить неплохую поддержку любой деятельности. Те самые сигналы удовольствия. Если бег по утрам вас утомляет – добавьте немного удовольствия, и вы увидите, что процесс пойдет гораздо легче. Ведь на место усталости, подавленной вживленным компьютером, придет эмоциональный подъем.

Долгая и скучная протирка пыли окажется куда веселее, когда вживленный компьютер отправит импульсы в зону радости. А чтение серьезных книг вызовет больше приятных эмоций, чем развлекательные журналы.

Что самое важное – отправляемые нейробуком в мозг положительные стимулы универсальны, пригодны практически для любого рода занятий. Теперь человек уже не почувствует унылости и раздражения, занимаясь долгим, скучным и тяжелым делом, ведь оно будет сопровождаться приятными эмоциями.

Кому-то подобная методика покажется сомнительной и неестественной. Даже вызовет в памяти ассоциации с собачками Павлова, и их условными рефлексами. Может сложиться впечатление, будто человек станет в каком-то смысле рабом нейробука, делая лишь то, к чему его стимулирует та или иная программа.

Что ж, определенно сходство в методиках действительно присутствует. Но есть и ключевая разница. У подопытной собаки выбора нет. За нее все решает исследователь. В то время как человек с нейробуком выбирает свои увлечения сам. Отказаться ли ему от сладких булочек, используя негативные сигналы, и пристраститься к бегу с помощью положительных, или наоборот – объедаться пончиками в стремлении к званию самого жирного человека на планете.

Наш мозг устроен таким образом, что нередко мы тянемся к занятиям бесполезным, и даже вредным, в то время как нужные и полезные нам скучны и неприятны. Делая выбор, мы опираемся лишь на собственный разум и силу воли. Как показывает практика, они далеко не всегда способны перевесить притягательные, но пагубные страсти.

И даже когда воля оказывается достаточной для выбора занятий нужных и правильных, жизнь человека превращается в непрерывную внутреннюю борьбу между желанием и долгом.

Потрясающие возможности нейробука сделают эту борьбу ненужной. Благодаря воздействию на соответствующие зоны мозга полезные дела станут радовать, а вредные – навевать скуку и уныние. Вместо борьбы с собственными желаниями человек будет легко ими управлять.

Владелец нейробука вовсе не станет его рабом, а наоборот, хозяином и повелителем своих привычек и страстей, выбирая лишь те, что соответствуют жизненным целям.

 



Камертон семейной гармонии

 

Семья играет колоссальную роль в жизни каждого человека. Тихая гавань, где можно отдохнуть от житейских неурядиц, крепкий тыл, на который можно опереться в карьерных и жизненных стремлениях. К сожалению, слишком часто споры и дрязги превращают семейную жизнь в море скандалов, второй фронт, не дающий, а отнимающий душевные силы.

Почему же так получается, что два человека, при заключении брака искренне желавшие прожить в любви и согласии, получают результат прямо противоположный?

Как правило, семейные отношения портятся постепенно и незаметно для обоих супругов. Замечание, которое один полагает справедливым, другому кажется бестактным. Остроумная вроде бы шутка воспринимается как обидная. Поступки, на взгляд первого невинные и даже естественные, второго дико раздражают.

Множества обид супруги могли бы легко избежать, если бы только сознавали, что поведение, которое одному кажется нормальным, другого сильно задевает и огорчает. Но ощутить чужие эмоции мы сейчас неспособны, и судим о чужом душевном состоянии по внешним проявлениям.

Которые часто дают искаженную картину. Искренне стремясь к той самой семейной гармонии, не желая устраивать скандал, в начальный период брака большинство супругов стараются прощать друг другу маленькие обиды, смиряются с мелкими недостатками, уступают неприятным просьбам. И внешне обоим кажется, что все идет нормально.

Но в душе каждого понемногу скапливается все большее недовольство. И в какой-то момент, как правило, по совсем незначительному поводу, оно, переполнив чашу терпения, выплескивается большим скандалом. Порождая у второго супруга недоумение и обиду. Зачастую он начинает припоминать собственные огорчения и недовольства, раскручивая спираль конфликта.

В дальнейшем супруги нередко идут на конфронтацию уже сознательно. Споры, куда поехать в отпуск, как провести выходные или потратить ограниченные средства, что смотреть по единственному телевизору, для многих стали неотъемлемой частью семейной жизни. Движимые воспоминаниями о прошлых уступках и обидах, или просто поддаваясь собственным эгоистичным эмоциям и желаниям, оба супруга настаивают каждый на своей точке зрения, даже сознавая, что его позиция не нравиться второму партнеру. Одержав в таком споре победу, человек чувствует глубокое удовлетворение, не задумываясь, что обидел второго, и не ощущая его душевной боли.

Неспособные заглянуть в чужую душу, супруги выстраивают семейный очаг практически вслепую. Так стоит ли удивляться, что очаг этот слишком часто оказывается кривым и уродливым.

Природа не дала нам способности ощущать чужие чувства и эмоции. Но этот, как и многие другие недостатки человеческого организма, исправит технологический прогресс. Удивительная способность нейробука регистрировать и передавать ощущения, равно как и воздействовать на эмоциональное состояние, станет фантастически эффективным инструментом для построения гармоничных семейных отношений.

С ним любая обида, бестактность или неприятный поступок, вызывающий огорчение одного, будет моментально регистрироваться и особой семейной программой передаваться на нейробук второго. Если сейчас мы не замечаем, не сознаем нанесенных другому обид, то вживленный компьютер легко их высветит, даст человеку понять, что он поступает неправильно. А значит, у каждого появится реальная возможность соотнести свои действия с теми неприятными эмоциями, которые он вызывает у второго супруга, и скорректировать поведение.

Столь же эффективно будет работать нейробук и в обратном направлении, регистрируя положительные эмоции. Он станет тончайшим душевным камертоном, подсказывая, когда наши действия раздражают и обижают вторую половинку, а когда радуют.

Более того. Вживленные компьютеры способны осуществлять взаимосвязь между теми эмоциями, которые один из супругов своими словами и поступками вызывает у другого. Обида или недовольство первого будет автоматически подавлять настроение, вызывать печаль и душевный дискомфорт у второго. Каждый поступок, огорчающий одного супруга, будет огорчать и другого.

А значит, в любом споре и конфликте уже не будет победителя, только двое проигравших. Ведь настояв на своей точке зрения в ущерб другому, человек уже не сможет насладиться успехом, потому что теперь чужая горечь и печать будет подавлять его собственное настроение.

Ситуация, когда обида одного супруга неизбежно огорчает и второго, станет прекрасным стимулом этих вольных и невольных обид избегать. Не продавливать любой ценой свою позицию, а искать решение, которое понравится обоим. Ведь решения, которое понравится лишь одному, не будет существовать в принципе.

И наоборот, положительные эмоции, радость одного из супругов станет передаваться другому, поднимать его настроение. Счастье или несчастье первого окажется неразрывно связано со счастьем второго.

Нейробук не оставит места эгоизму. Осуществляемая им эмоциональная взаимосвязь быстро заставит супругов избегать огорчающих поступков, и поощрит те, что вызывают приятные эмоции. И если сейчас готовность пойти навстречу желаниям второй половинки нередко конфликтует с собственными эгоистичными интересами, в будущем у супругов сформируется внутренняя взаимная потребность друг друга радовать. Ведь радость одного будет автоматически отзываться радостью в душе второго.

О счастливых семейных парах говорят, что они живут душа в душу. К сожалению, инструментом для налаживания такой жизни природа нас обделила.

Нейробук станет удивительным душевным камертоном, даст людям потрясающую возможность по настоящему чувствовать друг друга и строить семейные отношения так, чтобы избегать ненужных обид и в полной мере наслаждаться совместными удовольствиями.

 



Нейроугрозы

 

Разнообразные возможности и широчайшие сферы применения нейробука потрясают воображение. Вживленный в мозг компьютер откроет дорогу к виртуальной реальности, позволит хранить в памяти целые библиотеки, управлять роботом силой мысли и чувствовать механические пальцы, как свои собственные. Нейробук справится с психосоматическими болезнями, страхом и болью, наркоманией и депрессией. Он войдет в жизнь человека сотнями способов, иногда предполагаемых, а порой совершенно неожиданных. Его информационные и физиологические возможности столь впечатляющи, что невольно закрадывается подозрение.

Все просто не может быть столь хорошо.

Еще в начале 20-го века научно-техническая революция всем представлялась безусловным благом. Люди создали двигатели мощностью в табун лошадей, самолеты, что летают выше и быстрее птиц, телескопы, видящие в тысячу раз дальше самого зоркого глаза. А силы, скрытые в атомном ядре, обещали неисчерпаемый источник энергии. Человек утвердился в качестве хозяина и повелителя природы, который не ждет от нее милостей, а берет все, что захочет.

Однако во второй половине века эта концепция рухнула. Впечатляющие технологические рывки внезапно обернулись ужасающими опасностями.

Высокая урожайность сельхозпроизводителей породила избыток продуктов, а с ним ожирение и рост сердечно-сосудистых заболеваний. Медики стали один за другим открывать побочные эффекты лекарственных препаратов, и никто уже не удивляется, что в инструкции к таблеткам список противопоказаний больше списка применений. Бурное развитие промышленности привело к резкому ухудшению экологической обстановки, а сияющий свет атомной энергетики померк, накрытый мрачной тенью всемирного ядерного апокалипсиса.

Сейчас воображение людей будоражит опасность генетически модифицированных продуктов, влияние на мозг излучения мобильных телефонов, появление резистивных к антибиотикам микробов. Ну и, конечно же, восстание машин.

Почти каждое открытие со временем проявляется с далеко не лучшей стороны. Иногда опасности от новых технологий столь велики, что невольно закрадывается мысль – лучше бы эту штуку никогда не изобретали, не впускали в наш мир.

Избежит ли нейробук участи своих предшественников, станет ли он верным помощником и средством решения проблем, не порождая новые угрозы?

Боюсь, что нет. Фантастически привлекательные возможности скрывают не менее внушительные опасности. Как правило, опасности эти являются продолжением достоинств, и внимательный читатель уже заметил их меж строк, описывающих великолепные возможности. Читая про очередную невероятную способность, многие наверняка ловили себя на мысли, что способность эту можно использовать в совсем иных, весьма недобрых целях.

Как любая медаль имеет две стороны, так и любая технология помимо преимуществ таит в себе определенные недостатки. И если в погоне за выгодой не замечать потенциальных угроз, в один ужасный момент они проявятся, причем сценарий развития будет самым неблагоприятным.

Но если спокойно и заблаговременно эти опасности оценить, то всегда можно придумать, как нейтрализовать угрозу, свести к минимуму возможные негативные последствия. Выше очень много сказано обо всех тех удивительных возможностях и преимуществах, что раскрывает перед человеком нейробук.

Теперь настало время обдумать и оценить скрытые в нем опасности. Не закрывать глаза, и не тешить себя надеждой, что все образуется само собой. А заблаговременно выработать правила безопасности, и, если понадобится, разработать средства и методы защиты.

Так чем же грозит человеку использование вживленного в мозг компьютера?

 



Кайфомания

 

Нейробук способен подарить своему владельцу колоссальное, невиданное удовольствие. Удовольствие, доставляемое напрямую в мозг, и превосходящее абсолютно все, что человек может ощутить иными способами. Любой самый яркий сексуальный оргазм, самые сильные наркотики по сравнению с нейрокайфом покажутся лишь жалким подобием истинного наслаждения. При этом за стимулируемое вживленным компьютером удовольствие не придется ни платить деньгами, ни расплачиваться здоровьем. Бесплатно, безопасно, фантастически приятно.

Собственно, как раз поэтому все современные наркотики, равно как и связанные с ними проблемы канут в небытие. Зачем нужны какие-то химические соединения, запрещенные законом, стоящие чертовски дорого и разрушающие здоровье? Ведь куда более сильное удовольствие можно получить напрямую. Нейробук сможет легко воспроизвести эффект алкогольного опьянения, наркотический кайф, объединить их и добавить еще пару-тройку, а то и целую дюжину наслаждений. При этом – никакого похмелья, никакой ломки, никакого вреда для здоровья. Даром, всегда доступно, сколь угодно долго. Нейрокайф продолжительностью в сутки – запросто.

Нейробук легко вытеснит кокаин и героин, всю прочую биологическую и синтетическую дурь. Не будет больше миллионов сидящих на игле наркоманов, гробящих свое здоровье и готовых ради очередной дозы на преступление. Мировая наркомафия потеряет рынок сбыта, а с ним и многомиллиардные доходы.

Ситуация может показаться идеальной, но возникает один вполне логичный вопрос – а не станет ли сам нейрокайф очередным наркотиком? Супернаркотиком. Новой, самой мощной и притягательной из всех доступных страстей. Такой, ради которой человек забудет все остальное.

Надо признать – подобная опасность действительно существует.

Вживляя электроды в зоны удовольствия лабораторных животных, ученые проводили много разнообразных опытов. В частности, эксперимент, где мышь получала разряд удовольствия, нажимая на педаль. И нажимать ее она могла сколько угодно раз.

Итог для зверька оказался весьма плачевным. Мышка жала, жала, и жала на педаль. Забывая обо всем. Что значат физиологические потребности и радости по сравнению с фантастическим, невиданным удовольствием, приходящим в мозг напрямую? Ничто.

Подопытному животному не требовались еда, вода, сон. Все другие желания пропали, весь остальной мир исчезал где-то за горизонтом восприятия. Оставалась только педаль, на которую надо нажимать, получая свое удовольствие. До тех пор, пока мышь не умирала от истощения.

Грозит ли подобная участь человеку? Забудет ли он ради нейрокайфа еду и сон, семью и друзей, свои интересы, хобби и увлечения, что еще недавно были главными радостями его жизни? Ведь ни одна радость нашего бытия не даст и половины того потрясающего наслаждения, какое в любой момент и в неограниченном количестве способен обеспечить нейробук. Он может как привнести в однообразную и унылую жизнь единственную каплю удовольствия, так и обрушить на человека целый океан. В котором очень легко утонуть.

Нейрокайф свободен от всех связанных с традиционными наркотиками проблем. В этом его колоссальная сила, но сумеет ли человек с ней совладать?

Неприятности от употребления обычных наркотиков в определенном смысле играют и положительную роль, становясь естественными сдерживающими факторами. Кто-то бережет свое здоровье, других отпугивают проблемы с законом, у третьих банально нет денег.

В использовании нейробука сдерживающих факторов нет. Никаких трудностей с добычей, никаких затрат и ограничений, никакого вреда для здоровья. И если обычная наркомания может поразить два, три, пять процентов населения, то нейрокайфомания легко способна поглотить все 95.

Возможно, располагая подобным источником невероятно сильного и фактически безграничного наслаждения, человек однажды устанет от него, сам захочет вернуться в реальный мир. Хотя, с другой стороны, зачем? Ведь, как уже говорилось, нейробук способен легко воспроизвести любые ощущения и удовольствия нашего мира. Без каких-либо усилий и затрат.

Какую бы радость человек не желал испытать, достаточно лишь отыскать ее в библиотеках нейробука и запустить нужную программу. Но, делая так, он рискует превратиться в некое подобие овоща, когда создание будет купаться в океанах удовольствия, забыв про физическое тело, да и вообще про реальный мир. К чему все эти слабые и примитивные радости, когда есть нейробук. И если наркотический кайф рано или поздно кончается сам собой, то нейрокайф может длиться вечно.

Как противостоять невероятно притягательному искушению? Что позволит человеку вынырнуть из океана удовольствия в реальный, иногда не слишком приятный мир, с его тревогами и заботами?

Сила воли?

Люди, у которых она особенно велика, возможно, и сумеют противостоять столь яркому, притягательному и невероятно доступному наслаждению. Что же касается большинства, то, увы, навряд ли. Судя по тому, как часто человек не способен отказать себе даже в таких маленьких радостях, как телевизор, компьютерные игры, обжорство или спиртное, не говоря уже о наркотиках, его шансы противостоять несоизмеримо более сильным искушениям нейрокайфа выглядят и вовсе призрачно.

Нейробук способен излечить и защитить человека от любых пагубных пристрастий и слабостей. Но что защитит человека от самого нейробука?

С обычной наркоманией пытаются бороться, ограничив людям доступ к наркотикам, запрещая их свободную продажу, уничтожают поля опиумного мака, сажают в тюрьмы курьеров и распространителей. Нельзя сказать, что эти меры ведут к победе, однако, по меньшей мере, хоть как-то сдерживают разрастание проблемы.

Но если обычные наркотики человек получает извне, источник нейрокайфа находится внутри головы. И доступ к управлению нейробуком есть исключительно у его владельца.

Тем не менее, найти способ, ограничивающий использование программ удовольствия, необходимо. Ибо рассчитывать в борьбе с нейрокайфоманией на гражданскую сознательность и силу воли весьма наивно.

Спасением может стать то, что большинство пользователей нейробуков разбираться в их работе будут не лучше, чем современные – в компьютерах обычных. Среднестатистическому юзеру доступны лишь те функции программы, которые заложил в нее разработчик. Поменять их или добавить новые у пользователя ума не хватит.

А значит, можно будет ввести запрет на создание нейропрограмм удовольствия длительностью, к примеру, более часа в сутки. Или же установить ограничения на уровне операционной системы. Отслеживая время наслаждения, умная машина сама прервет выполнение программы, превысившей установленную норму.

Поскольку вживление нейробука возможно лишь в специальных центрах, защиту гарантировано получит каждый. Так что, несмотря на, казалось бы, намного более серьезную опасность, при правильном подходе тотальная нейрокайфомания человечеству не грозит.

 



Лечить или калечить?

 

Нейробук может корректировать физиологические функции организма, регулировать метаболизм, синтез гормонов, нейтрализовать пагубное влияние стресса и расшатанных нервов. Но, как и во многих других областях, он столь же эффективно способен работать и в обратном направлении. Не на пользу человеку, а во вред.

Конечно, сразу возникает логичный вопрос – зачем?

Самому владельцу нейробука подобное, разумеется, не нужно. Но у него могут быть враги. Конкуренты по бизнесу или политические соперники. Такие, кто не брезгует и подлыми методами. Сегодня нечистоплотные оппоненты собирают компромат, при его отсутствии просто оплачивают лживые статьи, организуя травлю в СМИ, подкупают чиновников с целью давления административными методами. Наконец, нанимают киллеров.

С изобретением нейробука у преступников появится еще один способ уничтожить человека. Такой, что ни жертва, ни окружающие не догадаются, что человека пытаются устранить, он стал мишенью. Более того, при определенном подходе можно устроить все таким образом, что в глазах общества сама жертва будет выглядеть виновником собственного падения и гибели.

Как это сделать?

Через тайные вредоносные программы. Для обычных компьютеров они уже сейчас созданы в огромном количестве. Вирусы и троянцы собирают и крадут ценную информацию, включая пароли к электронным кошелькам, блокируют доступ к компьютеру либо используют машину для рассылки спама, DDoS атак, множества других противозаконных действий. Иногда работа зловредных программ видна явно, но чаще всего пользователь даже не подозревает, что его компьютер заражен и является часть какого-нибудь ботнета.

Наивно думать, что никто не попытается создать аналогичные тайные программы, заражающие нейробук. И нейровирусы окажутся намного опаснее, нежели те, что усложняют и портят жизнь честным гражданам сегодня. Если проникновение злоумышленников в компьютер современного пользователя грозит ему финансовыми и репутационными потерями, появлением в общественном доступе личной переписки, утечкой коммерческих секретов или воровством денег с электронного кошелька, то в случае проникновения вредоносной программы в нейробук под угрозой окажется личность, здоровье и жизнь человека.

Ведь точно так же, как обычный программный вирус нарушает нормальную работу электронной машины, нейровирус способен нарушить функционирование живого организма. Воздействуя на терморегуляторный центр мозга, вызвать сильнейшую, смертельно опасную лихорадку. Стимулировать гипоталамо-гипофизарную систему вырабатывать гормоны в многократно более высоких количествах, чем требуется. Или наоборот, полностью подавить их секрецию. Нарушать работу других внутренних органов.

Если в придачу к этому подменить данные нейродиагностики, показывая, что все в порядке, и блокировать вызываемую саморазрушением организма боль, человек даже не поймет, что происходит. Пока не будет уже слишком поздно.

Воздействуя на центр насыщения, нейровирус может внушить жертве ложное чувство сытости, аналогичным образом подавить жажду, доводя организм до полного истощения в результате голода и обезвоживания. Посылая импульсы в гипногенный центр мозга, погрузить человека в бесконечно долгий сон.

При правильном подходе нейровирус окажется куда более предпочтительным средством для устранения конкурентов, чем яд или пистолет. Смерть жертвы наступит как бы от естественных причин. И даже если посмертное вскрытие покажет, что во всем виновата вредоносная программа, найти ее разработчиков и заказчиков будет крайне сложно. Ведь с момента внедрения пройдет немало месяцев, а все следы окажутся потеряны.

Впрочем, если удастся внедрить вирус в чужой нейробук, убивать жертву не обязательно. Место погибшего предпринимателя займет кто-то из наследников или партнеров по бизнесу, а мертвый политический лидер и вовсе превратится в мученика, символ борьбы, вокруг которого сплотятся новые толпы сторонников.

Во многих случаях куда выгоднее человека не убить, а дискредитировать. И здесь нейробук также откроет огромные возможности, ведь вживленный в мозг компьютер способен успешно разрушать не только физиологические функции, но и психологические.

Не успокаивать излишне бурные эмоции, а наоборот, еще больше их усиливать. Так, что малейшее раздражение и недовольство будет перерастать в истерику или вспышку ярости. И весь негатив обрушится на головы коллег или подчиненных.

Можно, посылая импульсы в миндалевидное тело мозга, внушить человеку страх по отношению к окружающим. Только не сильный панический, а легкий, постепенно вырабатывающий нежелание встречаться и общаться с людьми. Такой нейровирус заставит человека избегать других, стать затворником. Тем самым исключая жертву из политической и общественной жизни.

Воздействуя на слуховую кору, тайная программа способна вызвать в голове посторонние звуки. Отвлекающие, раздражающие, сводящие с ума. Или даже голоса, внушающие чуждые мысли, а то и подталкивающие к преступлению.

Представьте нейровирус, который при виде другого человека шепчет владельцу вживленного компьютера: убей его, убей, убей! А если зловредная программа будет еще и посылать импульсы в соответствующую зону мозга, стимулируя злобу и агрессию, можно не сомневаться – очень быстро даже миролюбивый человек превратится в кровожадного маньяка.

Впрочем, уникальные способности нейробука откроют для злоумышленников возможность несоизмеримо более заманчивую. Не ликвидировать нежелательного человека, или отправить в тюрьму, а заставить его служить.

 



Промыватель мозгов

 

Можно ли убедить человека, что автомобиль «Лада» лучше «Ролс-Ройса»?

Сейчас – навряд ли. Всякий, кто хоть раз прокатился в английском лимузине, уверенно скажет, что продукцию российского «АвтоВАЗа» тот по всем статьям превосходит. Просторный салон, удобные сиденья, мягкий плавный ход и качественная звукоизоляция. Климат-контроль, десятки других опций, о которых владелец «Лады» только слышал. Убедить здравомыслящего человека, что лучше ездить на российском автомобиле, нереально.

В будущем подобное мнение удастся легко изменить. И для этого вовсе не потребуется поднимать качество «Лады» до уровня «Ролс-Ройса». Достаточно лишь внедрить в нейробук человека маленькую вирусную программу.

Она станет посылать импульсы положительных эмоций, когда человек едет на российской машине, и отрицательные при поездке в лимузине. Пройдет немного времени, и человек станет горячим фанатом продукции «АвтоВАЗа», веря, что она безусловно лучше «Ролс-Ройса».

Как и всех иных мировых автопроизводителей, будь то «Форд», «Тойота», «Мерседес». Ведь нейровирус будет посылать в мозг негативные сигналы при поездке в любых машинах, кроме одной-единственной модели.

По аналогичной методике тайная нейропрограмма вынудит владельца вживленного компьютера покупать лишь одну марку одежды и обуви, есть лишь в одном ресторане, летать самолетами лишь одной авиакомпании, смотреть лишь один телеканал.

Современная борьба за потребителя идет по множеству направлений. Повышают качество товара, добавляют новые свойства, снижают цены, организуют распродажи, громкие рекламные компании, вводят для постоянных клиентов различные скидки и бонусы.

В будущем все изменится. Конкуренты могут вкладывать миллиарды в разработку новых товаров, маркетинг, рекламу, предлагать демпинговые скидки, но если удастся внедрить в нейробук человека тайную программу, стимулирующую положительные эмоции при использовании вашей продукции, можно не сомневаться – отныне и до конца жизни он – ваш клиент.

Столь же эффективно вирусы влияния могут использоваться в политике. Внедрите его в нейробук избирателя – и у него не останется сомнений, за какую партию и кандидата голосовать.

Если сейчас борьба за сердца и умы людей ведется с помощью громких лозунгов, красивых обещаний вперемешку с разгромной критикой соперников, то в будущем главной ударной силой станут маленькие тайные программы. Использование и даже само существование которых политики станут отрицать.

Помимо простых граждан нейропрограммы позволят легко перетягивать на свою сторону политических оппонентов.

Предположим, некая парламентская группировка лоббирует закон, направленный на развитие атомной энергетики. Но проект блокируют депутаты партии «зеленых». Переубедить их практически нереально.

Сейчас.

В будущем надо лишь внедрить в их нейробуки соответствующую программу. Она вызовет положительные эмоции всякий раз, когда речь пойдет о строительстве атомной электростанции, а такие понятия, как экология и защита природы будут сопровождаться подавлением настроения, равнодушием и унынием.

Вместо старых ассоциативных связей: экология – хорошо и атомная энергия – плохо в мозгу постепенно сформируются новые, прямо противоположные. И люди незаметно для себя из защитников природы превратятся в горячих поборников атомной энергетики.

Похожим образом правительство может обработать правозащитника, выступающего против полицейского беспредела и попрания гражданских свобод. Если каждое упоминание стражей порядка будет подкрепляться эмоциями положительными, а разговоры о жертвах силовых акций – отрицательными, очень скоро бывший правозащитник не только перестанет бороться за права людей, но и начнет требовать от полиции действовать более жестко.

Впрочем, не стоит думать, что использование тайных программ влияния окажется исключительной прерогативой власть предержащих. Наоборот, доступность этого инструмента (нужен лишь один квалифицированный нейропрограммист) откроет широкие возможности для тех, кто не располагает большими ресурсами. Если, к примеру, маргинальная группа сепаратистов внедрит вирус в нейробук командира воинской части, вскоре он возненавидит центральную власть и свое командование, а сепаратистов будет считать лучшими друзьями. Заполучив боевое оружие, даже малочисленная организация превратится в большую угрозу.

Способность нейробука прямо воздействовать на мозг найдет применение и в личной жизни. Еще никто не создал, и навряд ли когда-нибудь создаст действенное приворотное зелье. А вот создать высокоэффективную приворотную вирусную программу вполне реально.

Она будет посылать сигналы сексуального возбуждения в мозг всякий раз, когда человек встречается с тем, кто, собственно, и желает добиться взаимности. Плюс положительные эмоции в ходе общения. Параллельно нейровирус будет подавлять сексуальное желание при встречах с другими людьми. Так что, даже если при первой знакомстве человек не испытывал какой-либо симпатии, а то и проникся определенной неприязнью, тайная работа нейробука очень быстро разожжет требуемую страсть.

Если сейчас такими вещами занимаются всевозможные экстрасенсы, маги, ведьмы, шаманы и прочие мошенники, то в будущем мы, вполне возможно, увидим объявления следующего типа: «Опытный нейрохакер сделает приворотную программу, гарантирующую любовь и преданность». В отличие от ведьм и шаманов в данном случае гарантия результата будет почти стопроцентная.

Ну и конечно же, фантастические возможности по изменению чужих убеждений и пристрастий не пройдут мимо внимания спецслужб. Ведь нейровирус – идеальное средство для вербовки агентов.

Человек может быть сколь угодно преданным патриотом своей страны, честным, неподкупным, готовым жизнь отдать за Родину. Он может сопротивляться любым соблазнам и обещаниям больших денег, но не воздействию тайной программы. Нейровирус будет вызывать раздражение, печаль, злость всякий раз при виде флага и герба страны, исполнении гимна. Само ее название будет подавлять настроение. Пройдет совсем немного времени, и место патриотизма займет ненависть.

В то же время всякое упоминание страны – геополитического соперника будет стимулировать положительные эмоции. Очень скоро человек начнет любить чужую страну сильнее родной. А потому без колебаний согласится на сотрудничество с иностранными спецслужбами.

И чем выше занимаемый им пост, тем большую опасность представляет внедренная в его голову программа влияния. Как уже говорилось, нейробук откроет потрясающие возможности для уничтожения вражеской армии на поле боя. Но высокоточное оружие и колоссальная огневая мощь могут не понадобиться, ведь откроется куда более эффективный путь уничтожить армию противника изнутри.

Нужно лишь внедрить соответствующий вирус в нейробук главы государства. Тайную программу, вызывающую отрицательные эмоции при виде оружия, общении с генералами, обсуждении любых вопросов, касающихся разработки и производства военной техники. Параллельно вирус вызовет положительные эмоции всякий раз, когда президент слышит о пацифизме и разоружении.

Пройдет совсем немного времени, и лидер страны проникнется глубокой неприязнью к собственным вооруженным силам. Военный бюджет и численность армии будут из года в год сокращаться, боевая техника разрезаться на металлолом. Один-единственный нейровирус нанесет больший урон, чем сто тысяч управляемых ракет.

Главная сила и главная опасность вживленного компьютера в том, что он способен посылать сигналы напрямую на мозг. Всякая реклама и пропаганда, любые традиционные методы убеждения и психологической обработки попадают в сознание, проходя через призму знания, опыта, воспитания и темперамента. Наконец, здорового скепсиса.

Зачастую разума достигает лишь бледная тень того, что рисовали авторы. А порой чужие аргументы вообще дают прямо противоположный эффект. Когда мы понимаем, что человек лжет и пытается использовать нас в своих интересах.

Нейробук действует напрямую. Его тайные сигналы достигнут мозга в том самом виде и создадут то самое ощущение, которое задумано разработчиком программы. И воздействие пойдет не на разумном, а куда более мощном и влиятельном уровне эмоций. Давая запредельную, недоступную всем иным способам убеждения эффективность.

Вживленный компьютер станет уникальным средством для общения, управления техникой, великолепным диагностическим центром, источником непревзойденного удовольствия.

И в то же время – идеальным промывателем мозгов.

Он способен буквально стереть прежнюю личность, отвратить человека от всех старых ценностей и привязанностей. Жена и прочие родственники станут раздражать, друзья – вызывать злость, прежняя работа будет ненавистна, а любимые увлечения породят лишь тоску и уныние.

Вместо всего этого нейробук легко внушит человеку любовь к другим людям, увлеченность другой работой, преданность другой стране.

Вирус, проникший внутрь вживленного компьютера, несоизмеримо опаснее зловредных программ, поражающих обычные ЭВМ. Подобно тому, как современный вирус частично или полностью лишает пользователя контроля над компьютером, заставляя машину делать то, что нужно разработчику программы, нейровирус способен лишить человека контроля над разумом. Внушить ему чужие убеждения, духовные ценности, стремление делать то, что нужно создателю тайной программы влияния.

Потому приоритетом в создании ПО для нейробуков должны стать не виртуальные игровые вселенные, загрузка в мозг двигательных навыков или программы наслаждения, а высокоэффективная антивирусная защита.

 



На службе диктатора

 

До сих пор, говоря о потенциально опасных возможностях нейробука, по умолчанию предполагалось его использование в нормальном цивилизованном государстве, где приоритетом являются свобода и права человека. Когда любое использование нейробука для навязывания людям чуждых пристрастий и убеждений запрещено, а создатели тайных программ влияния вынуждены всячески маскировать их действие и даже существование.

Но что будет в государстве тоталитарном? Там, где права и свободы отброшены в угоду, как лицемерно заявляют, «интересам страны», которые на 100% совпадают с интересами правящего режима. Где человек уже не личность, а всего лишь пешка, инструмент, исполнитель воли тирана.

Пройдет ли диктатор мимо тех фантастических возможностей по манипулированию людьми, которые дает вживленный компьютер?

Конечно же, нет. Наоборот, любой узурпатор первым делом будет стремиться установить контроль над нейробуками всех граждан.

Вообще диктаторы хотели бы взять под свой контроль и компьютеры обычные, тем более что сетевые технологии становятся все более весомым фактором политической жизни. По Интернету распространяется правдивая информация о событиях внутри страны и за рубежом, обнародуются факты коррупции, злоупотребления служебным положением, некомпетентности государственных чиновников. Через социальные сети организуют и координируют акции протеста.

Контроль над информационными потоками – цель многих правительств. И даже есть технология для его осуществления. Системы удаленного администрирования позволяют как отслеживать активность другого компьютера, так и управлять им. Следить за перепиской граждан, запрещать им выходить на оппозиционные сайты, пресекать организацию и координацию протестов.

К несчастью для тиранов, электронная техника поставляется в страну по множеству частных каналов. Политическая полиция может вломиться к оппозиционеру и насильно поставить на его компьютер программу удаленного управления, но человек просто купит другой, или воспользуется чужим. Как бы карательные органы не старались, противник власти всегда найдет неподконтрольный им компьютер.

Но с нейробуком все будет иначе. Ведь устройство вживлено в голову, и у каждого человека может быть один-единственный нейробук. Если поставить на него программу удаленного администрирования – человек целиком и полностью окажется во власти диктатора.

И можно не сомневаться – едва некая группировка сумеет узурпировать власть, она в первую очередь попытается взять под свой контроль нейробуки всех жителей страны. Делаться это будет, как обычно бывает у тиранов, под соусом патриотизма.

Каждому гражданину предложат добровольно установить особую нейропрограмму, повышающую уровень этого самого патриотизма, плюс якобы защищающую его от зарубежных программ влияния. Тех, кто откажется, обвинят в предательстве интересов страны, обзовут пятой колонной, навесят ярлык врагов народа. Не исключено, что через подконтрольный парламент будет проведен закон, обязывающий всех граждан установить подобную программу.

А поскольку у каждого человека может быть лишь один нейробук, ему останется либо согласиться, либо эмигрировать.

На самом же деле программа будет осуществлять удаленное администрирование вживленного компьютера. Заполучив такой контроль над гражданами, диктатор получит фантастические возможности для управления населением. В первую очередь – для официальной пропаганды, в простонародье именуемой зомбированием.

В тоталитарных государствах массовое оболванивание людей через СМИ ведется и сейчас. Но, несмотря на колоссальный размах пропаганды, охватить всех невозможно. Равно как нельзя полностью перекрыть другие источники информации. Человек может не смотреть государственные телеканалы, не покупать заполненных враньем газет, не заходить на проправительственные сайты. Он будет искать независимые источники информации. При самом суровом диктаторском режиме у людей есть хоть маленький, но выбор.

С нейробуком выбора не останется. Ведь вся официальная пропаганда будет отправляться напрямую в мозг человека. В каждую голову, где есть вживленный компьютер. От нее уже не удастся отказаться и скрыться. Любое выступление диктатора, любой ролик, славящий режим, гарантированно попадет в головы всех без исключения граждан страны.

Но это еще не самое страшное. Обычная пропаганда достигает нашего сознания, лишь пройдя обработку разумом. Который часто ослабляет ее воздействие. Нейробук даст тоталитарному режиму возможность посылать гражданам не только громкие и красивые слова, но и подкреплять их сильными положительными эмоциями.

Каждая речь, каждый информационный сюжет, каждое изображение диктатора и его ближайших приспешников будет сопровождаться подъемом настроения, радостью, переходящей в эйфорию. И, поскольку запрета на такое использование в тоталитарном государстве нет, искусственный восторг будет намного сильнее, чем в случае тайных вирусных программ. А стало быть, эффективность воздействия многократно возрастет.

Пройдет совсем немного времени, и человек, для которого любое упоминание тирана сопровождается положительными эмоциями, неизбежно проникнется симпатией к его деятельности, независимо от ее сути. Люди будут с восторгом поддерживать самые преступные действия, будь то ограничения гражданских свобод, аресты, убийства.

Обладая удаленным контролем над нейробуками, правящий режим помимо неограниченного распространения собственной пропаганды получить столь желанную современными диктаторами возможность закрыть гражданам доступ к оппозиционным и независимым СМИ.

Но, как ни парадоксально, обретя возможность, о которой мечтают нынешние узурпаторы, тираны будущего сделают иначе. Ведь нейробук откроет намного более эффективные методы борьбы с инакомыслием. При внешнем виде, любом упоминании оппонентов и противников режима вживленный компьютер будет отправлять в мозг человека импульсы раздражения и боли, стимулировать злобу и ненависть.

Для диктатора каждое посещение гражданином оппозиционного сайта – лишь благо. Ведь чем чаще человек туда заходит, тем сильнее ненавидит противников режима.

Любые действия, любая попытка оппонентов власти раскрыть людям глаза на реальное положение дел, призвать к акциям протеста натолкнется на единодушное сопротивление граждан. Потому как всякое слово против режима раздражает и причиняет боль, в то время как лозунги во славу тирана дарят удовольствие.

Слушать представителей оппозиции люди не захотят, но как насчет их собственных интересов? Сокращение зарплат, безработица, проблемы в медицине и социальной сфере могут легко спровоцировать протесты стихийные.

Но только не в стране, где власть контролирует нейробуки граждан. В случае любого неповиновения и протеста карательные органы могут активировать нейропрограмму, причиняющую боль. Причем сразу всем участникам акции. Полиция с дубинками, водометы и слезоточивый газ, резиновые пули – эти и другие атрибуты современных тоталитарных режимов тирану будущего не понадобятся. Одним лишь мысленным приказом он заставит разъяренную многотысячную толпу рухнуть на землю, корчась от невыносимой боли.

Очень быстро в сознании людей выработается ассоциативная связь «протест = боль». И они станут избегать любых оппозиционных акций так же рефлекторно, как сейчас мы, не задумываясь, отдергиваем руку от огня.

В государстве нейродиктатуры любые забастовки, митинги, акции протеста и гражданского неповиновения, не говоря уже о революциях, немыслимы. Потому что каждое слово против узурпатора немедленно карается.

И сами жители не захотят никаких протестов. Независимо от того, насколько реальная ситуация в стране плоха. Ведь главным источником удовольствия для них станет нейробук.

В демократических государствах длительность получаемого через вживленный компьютер удовольствия будет ограничена в интересах общества. Но в стране тоталитарной интересы общества подменены интересами диктатора. Который, разумеется, не обойдет своим вниманием безграничный, неисчерпаемый, а главное, совершенно бесплатный источник наслаждения. Голод и холод будут подавляться через нейробук, любая самая тяжелая работа будет вознаграждаться удовольствием, посылаемым напрямую в мозг.

Активировать программы наслаждения по собственному желанию рядовой гражданин не сможет, только с разрешения вышестоящих органов. Человек станет делать все, что от него потребуется, лишь бы получить желанную награду.

Власть тирана будет тотальной и абсолютной. Настолько, что ни одному диктатору в истории человечества даже и не снилось.

И самое печальное, что, попав однажды под власть узурпатора, вырваться из под нее страна и народ уже не смогут никогда. В определенном смысле люди будут даже счастливы, ведь нейробук является неисчерпаемым источником хорошего настроения. Бесконечная радость, исходящая, само собой, от главы государства. Народ станет любить тирана, восторгаться им, боготворить. А тех, кто скажет хоть слово против – ненавидеть.

Любое внешнее вмешательство окажется абсолютно бесполезно. Обожающий узурпатора народ в случае агрессии будет готов в прямом смысле слова сражаться до последней капли крови. Тем более что нейробук способен подавить боль от ран и страх смерти. Вместо инстинкта самосохранения в голове человека будет лишь стремление защищать диктатора, даже ценой собственной жизни. И подобный самоубийственный порыв охватит всех без исключения жителей страны. На фоне их нейрофанатизма померкнет отчаянная решимость японских камикадзе.

А перед смертью состарившийся тиран передаст контроль над всеми нейробуками страны, а значит, и абсолютную власть, своему наследнику. Которому также не грозить даже крохотное неповиновение. Никакой оппозиции, никаких заговоров, никакого инакомыслия. Лишь безграничный восторг узурпатором, независимо от его имени, достижений или человеческих качеств. Кто держит в своих руках каналы управления нейробуками, тот автоматически держит в руках всю страну.

В 1992-м году Фрэнсис Фукуяма опубликовал книгу «Конец истории или последний человек». Где предположил, что постепенно торжество демократии и либеральных ценностей необратимо, и они станут конечной точкой социально-политического развития цивилизации.

Увы, но нейробук вполне способен остановить процесс, и даже обратить его вспять. Страна, попавшая под власть нейродиктатуры, уже не сможет из нее вырваться. Не захочет, у людей даже мысли не возникнет противостоять правящему режиму, сколь угодно преступному и жестокому.

 



Homo sapiens

 

Так чем же станет для человечества нейробук? Блестящим достижением, открывающим тысячи фантастических возможностей, или же очередным техногенным кошмаром, угрозой нашей цивилизации? Адским изобретением, которое затянет людей в пучину бесконечной кайфомании либо тотальной диктатуры.

Сто лет назад люди смотрели в будущее с надеждой, но теперь мечты о прорывных технологиях сменил страх. Что новые изобретения нас уничтожат. Современному обывателю предлагают на выбор десятки вариантов апокалипсиса.

Дальнейшее ухудшение экологии, такое, что без респиратора, а то и защитного скафандра на улицу не выйти. Истощение природных ресурсов, вкупе с перенаселением грозящее нехваткой еды и воды, битвами за полезные ископаемые. Тотальная ядерная война, после которой останется выжженная радиоактивная пустыня, где будут скитаться жалкие кучки уцелевших. Вырвавшийся из секретных лабораторий смертоносный вирус стопроцентной летальности. Безумные роботы-убийцы, вознамерившиеся уничтожить своего создателя-человека.

Пессимистичных сценариев и прогнозов навалом. Так нужна ли нам еще одна техногенная угроза? Может, лучше вообще не связываться с разработкой вживленных компьютеров, а все исследования на всякий случай запретить?

Запрещать глупо.

И не только потому, что прогресс рано или поздно возьмет свое. Нейробук не плохой и не хороший. Он – всего лишь инструмент. Ценный многофункциональный инструмент. И только мы, а точнее, наши потомки будут решать, как сей инструмент использовать, во зло или благо.

Бурный прогресс науки и технологий создал немало проблем, породил новые, невиданные прежде опасности. Однако, если присмотреться, ситуация постепенно выправляется.

Защита окружающей среды стала для многих стран приоритетом государственной политики. Широким фронтом идут исследования в области энерго- и ресурсосберегающих технологий. Ядерные арсеналы понемногу сокращаются, а смертоносные вирусы так и остались в стенах военных лабораторий.

Пока еще нельзя сказать, что мы полностью преодолели все опасности, порожденные прошлым веком. Однако реальных причин для пессимизма, а тем более паники тоже нет. Да, в 20-м веке человечество подошло к краю слишком близко, да и сейчас отошло от него недалеко. Но постепенно мы нащупываем дорогу к сбалансированному и гармоничному обществу. Где на пути любых порожденных прогрессом опасностей воздвигнуты надежные защитные барьеры.

А значит, и с нейробуком люди должны справиться. В конце концов, мы же – Homo sapiens. Что означает – человек разумный.

 

P.S. Если Вы желаете узнать больше о современных интерфейсах мозг-компьютер, предшественниках нейробука – заходите на посвященный им сайт http://futureisbci.ru/
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